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業務用では ナムコ、セ 
ガ 社、タイト ー の順に 


毎年五月に発表される法人申告所得のランキング 
が各業界盛袞のバ D メ —夕—のひとつとして年ごと 
に話題を! fc めているが' 六十年二月 ® 行の新 ftl 営法 
にょるゲ I ム機営*規制' それにもかかわらず横行. 
するギヤンプル機市埸などにょリ、小型 AM ゲーム 
機分 W は厳しい状 fft にあるものの、大-?11>*は顺小 T 
に利益を fflii :-' した。家庭用了 V ゲ I ム'とくに「フ 
アミコン」関係の伸びは苫しく"ハ—ド"ソフト供 
給による利益は無視できない。遊阑地分野では比較 
的安定して伸びている。 AM 業界は本来的に成 a 産 
業であり1新風営法など法的規制にくじけず地域社 
会との調和を囡リ発展することが望まれている" 


今回発表されたのは前 
回同様' 四千万円以上の 
申 S 所得のぁったもの仝 
部で' 六 »■ 五' r 二百 iL 十 
一社(前回六万三千六十 
四社)"六十 一 年十二月 
末までの一年間に来た決 
货期をもとに多い順 力ら 

ランキングしたもの。帝 
W データパンク調べをも 
とに、「週刊ダィヤモン 
ド」と「週刊東洋経済」 
(いずれも五月二七三： □ 
号)などで発表された" 
本紙ではこれまでと同様 
に「週刊ダイヤモンド」 
に準拠しつつ、上位二万 


リストに入れていない 

_連分では "㈱ c s K ( 4 
53位)' グロ I リ丨エ 
業 g ( 〇〇 〇 5位)、グロ 
— リ —商$ ㈱ (1619 

位)、 ㈱ 後楽阅スタジア 
ム ( 2 ■ —I 7 7立)、 ( ffi ナ 
ナォ ( 9 619位)があ 

る。また「フ T ミコン」 
ソフト rfl 保で.は魄ハド 
ソン (17700 位 )、㈱ 
エニック X {2 0 60 位)、 
テ—ビ—ソフ« (36 
85位)、 ㈱ アスキ I (rn 
5 5 7位)などとなつて 
いる。 

「フ T ミコン」は今や 


五 F 社から AM 業界関連国民の間に定着した感が 
分をリストアップ(下のあるが、任天堂 (« の六十 


表)した_ 


「法人申告所得」とは 
企業が税務*に申告する 
税引前利益"しかし必ら 
ずしも税込み決算利益と 
一致するとは限らない。 
法人申告所得は四千万円 
以上ある場合、各税務署 
で公示され、これを民間 
の m 用調査機関がデータ 


としている"なお? I 表後 
に「修正」_告などの例 
がまれだがありうる D 
「変則決算」の多くは 


■年八月期の売上高は千 
g 七十八( I 円(六十二年 
八月期は f 四百七十 te 円 
の予想)。うちレジヤー 
機器が九八％'その他二 
%。かつての業務用/家 


決算期の移行にょるもの。庭用の区別が怠味ないほ 
蛮則決^の A 数に^づきど、業務用の占める M 合 
十二力！！：決算額へと換算いは少ないが' 海外では 
してランキングに紙せて業務用の供給が統いてい 
いる。 る。なお「フアミコン- 


の米国仕様品 「 NES 」 
の出荷は順調で' 米 [1 で 
の" NESr —ム々が期 
待されている" 


n 十ミエ業 ㈱ の六十一 
年二月期の売 hrif は II 四 
1七億五?-五百万3:'六 
十二年二 R 期は fl r 九十億 
干四 n 万円となっている 
が、家庭用八四％、業務 
用 I 六％となつている。 
家庭用ソフトが大部分を 
占めており、業務用がか 
なり後退している。なお 
- f 会社の M コ十ミもコ 
ナミ „ r 業とともに利益を 
伸ばした。 


売上高ではタイトー、 
セガ 社、 ナムコが続伸 


業務用の大手三社の申 
告所得順位は今回、 ㈣ ナ 

ムコ、 ㈱ セガ■エンタ— 
プライゼス 、㈱ タイトー 
となつた。 

ナムコの六十一年三月 
期(十力 A ) の売上高は 
百六十四億四百万3 T 申 


壳(業務用*家鹿用とも) 

五二％、オペレ—シヨ> 


ン収入三| コンシユ 
丨マ—用機器二四％とな 
つており、とくに"体感ゲ 
—ム機，のヒットで壳上 
げ、利益ともに伸ばして 
注 H されている。なお IHJ 
社は昨年十一乃に店頭登 
録で株式を公開しており、 
近く上場へ進める予定と 
なつている。 

タィト—の売上高は六 
十一年三月期が三&四十 
四億円で' 六十二年三月 
期は l ^ M 四億円が見込ま 
れてぃる(^丄高で.は夕 
ィト—、セガ社' ナムコ 
の順に^ち着くことにな 
る)"壳丄高の内わけは 
オペ レ ー シ ヨン 収入五〇 
%、製品版壳五〇％ 


な伸長に基づくもの 。㈱ 

ユニバ I サル、ユニバ I 

サルリース ㈱ なども同様 
に好調だった9サミ —X 
業 ㈱ なども同様である。 

ユニバ I サルは近く AM 

機を開発するもよぅだ。 

サン m 子 ㈣ は前回ラン 
キンク -2 i 外のもの。壳上 
高五十二®八干万円のぅ 
ち*子部門九七%。「フ 

アミコン」ソフトによる 
ものと見られている 。㈱ 
ジャレコも壳丄高八十 fs 
三千万円のうち「ファミ 


コン」 VV 卜か . A : 部分を 
卜：：めると a られている。 

アィレム販売 g は15立 
以後初の決算 {+ 一力月) 
にょるもの。テクモ ㈱ は 
決算期蛮®で' 十一力月 
分。 ㈱ *プ n ンはやや減 
少 "㈱ S.NK (3361 
〇〇位)は復活したが、デ 

. —■タメ -スト (*i r 06 3 

05位)は大きく後退し 
た。シグ.マ商事 ㈱ はやや 
減少、 ㈱ シグマ (504 
2 6位)は横ばいとなつ 
ている" 


遊 園施設は明昌 、泉陽、 
三精 そして 卜—ゴの犋 


告所得は三十 I 億五千 JL 期の売上高は三百 JL 億九 
百万円。六十二年三月 W 1 千/ J 闪で'今年四月期は 
の売 h 高は三百十四®九三百九十五億円が兄込ま 
千三 rd 万円となるもようれている。うち業務用版 
で、その内わけは製品販売四五%、オペレ—シヨ 


収入四三％、その他五%務用二 o ' 家庭用二〇) 
となつている。同社は S となつており、最大規模 
期的に売上げ、利益を伸のオペレータ—会社であ 
ばしておリ'株式上場のることに蛮りはない"同 
手続きを進めるもようだ。社 も、 ナムコ、セガ社に 
セガ社の六十一年四月続き、株式1:場を検討し 
期の売上高は三百 JL 億九ている d 


遊隞地関係では東京デ 
ィズニ—ランドを経営す 
る ㈱ オリエンタルランド 
か初期投資による某 W 
亦字を脱して所 W を伸ば 
した。遊園施設関係では 


ている。 明5(明昌持殊産業 ㈱ と 
以上のほか小型 AM 機 ㈱ 岡本製作所)、泉陽(泉 
関係で好調なのはユニバ陽興業 ㈱ と a 陽機丄 ㈱ , 
1サル阪壳 ㈱ で、パチス三精輸送機 ㈱ 、 ㈱ トーゴ 
口など風営じ号機の大幅(25996位、一億一 
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千百万円' 七月決算)の 
順となった。小型乘物機 
を持つ！：□邦産業 ㈱ (roo 
3 00 5位)は大きく後退 

した。コィンメカニズム 
の旭精エ ㈱ 、メダルの ㈱ 
卜—ケンの伸びは、七号 
パチスロ市場 te 大にょる 
もの。*ラオケでは ㈱ 第 
一興 商、 ㈱ T & M が 健圖 
している。 
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代表取締役会長の^川文 

W 氏が新社長に就任する 

との役員鹑動を決め、六 

月一日付で実施した。 

これは会長職と社長職 


n ナミエ業 ㈱ (本社神 

戸)は五月二十 An の株 

主総会後の取締役会で、 

創業者の上月景正社長が 

代表取締役会長に就任、 


を交代したもので、二人 

とも代表取締役であるこ 

とに蛮化はない。 R ] 社で 

はこれまでゾフトウエア 

開発企業として h 大証上 

場、世界的販売網 、 CI 

の確立/開発ビル建設と 

本社移転など褙極的に® 

開してきたが' さらに思 

い切った〃進化"にょり 

総合ソフトウユア企業と 

して転身していく段階に 


「北京遊楽 


」 


龍潭公園内 
に才—プン 


ゴが中国の遊園地建設で本格的に進出 


中国の北京市内に大型 
遊園地「北京遊楽園」が 
四月十九日に才—プンし' 
北京では大きな話題とな 
つているが、同遊圍地の 
遊園施設からゲーム機ま 
ですベての機械を' ㈱ 卜 
I ゴ{本社東京' 山田數 
夫社長)が納入、設 S し 
た。同社として中：3市場 
への本格的進出は、これ 
が初めてとなる「 

同社では五十五年四月 
に、遊園施設「ムーンロ 

ケット」と定置型乗物機 

二機 M を中国へ寄贈(北 

京市内中山公園に KE ) 

して大いに感謝されてお 

り、中国ではこれが本格 

的遊園地作りに取り組む 

きつかけともなつている。 

山田社長は「七年前の寄 

贈が機練となつて、今回 

の遊戯機の大景納入に結 

びついた」としている" 

「北京遊楽 [1 」は北京 

市の束*部にある龍潭公 

園(総面積 S 三十万平方 


U ) の中に新設されたも 
ので、総 fffi 稍は ra - l - 万平 
方：^同 [ ia の&営に当た 
るのは日本と屮国の合弁 
企棠「北京遊楽園有限公 
司」(高橋英明社長)で" 
同企業がトーゴの機械を 
賣い取設逼は卜—ゴ 
が行なった。当面はトー 


し，メンテナンスなどを 
指導している。 

同園は [ «内に十一万平 
方：： i の湖がぁリ、この湖 
に浮かぶ七，七万平方 if 
の島が、遊園機械設萬ゾ 
丨ンとなつている。同ゾ 
1ンが第一期工事として 
才—プンしたもので、あ 


ゴめ技術陣が同 [ Ml に常駐との敷地には SC やスボ 





なお中国での同社 M 遊 
園施設はこのはか、漆陽 
市の北陵公園に高さ三十 
二 if の，観覧車」が設置 
され、五月七日オープン 
した。これは瀋陽市の姉 
姝都市となっている神奈 
Jli 県川崎市が' 姉妹都市 
提携五周年を記念し' 卜 
1ゴから貢い取った観^ 
卓を、潘陽市に寄贈した 
もの。 

特許•実用新案 
出願公告入ム開 
(5 月 H 日 i 31 日) 

特許庁に出願された特 
許おょび実用新案の公告 

ないし公開の最新分で、 

AM 業界関連のものは次 

のとおり。記^内容は、 

公告/公開の H 付、発明 

\考案の名称1出願人' 

公告/公開#号、出願番 

号の頃に掲^ T なお©)は 

恭*謂求のあったものを 

小している。具体的な内 

容については' 各地の発 

明協会などにお問い合わ 

せ下さい。 

特許出願公告 

五月二十七日卩「ビデ 

才遊技機」、 ㈱ 大一商会 

(愛知)'62'2 411 

1®'54 - -494880 

実用新案出願公告 

五月二十二日 P 「宙返 

り遊戯装置」、■卜ーゴ 

(東京)、62-2023 

3 ^ S 1 906620 

特許出願公開 

五月二十日 B 「テレビ 

ゲーム裝 ffiJ 、コポ * プ 

レツイジオンス T パラ i 

テ. T クチ H ンゲゼルシ 

ヤフト(スイス)、 62 j 

109586¢ ^ —19 


五月二十六日=「家庭 
用 T レビゲーム機 j 、任 
灭堂_(京都)'62,1 
14 5 81 ^ 12 5 5 
9 7 5 a 

五月二十九〇一纟「スロ 
ットマシンの入赏チエツ 
ク装-1」、_ュニバーサ 
ル(栃 *) '62_117 


5 8 2 


5 6 


実用新案出願公開 

五月二十「遊技機 

器」、松下電器産業 ㈱ (太 
阪)、62~ 7 00 9 7 6、 
60-171332。 l!k 
1ム機」、 g テ—ヵン(東 
京)、62'78984' 

60-1600 9 69。 

五月二十六日 H 「サッ 

力 I ゲ^—盤」、トミー 

工業 ㈱ (東京}' 62 U 8 

2 0 8 7 60-1717 

400。「サッヵ—ゲ—ム盤 

のセンタリング装置」' 

トミーエ業 ㈱ (東京)、 

62-8 2 0 8 860 -1 

7 17 4 90 「スロット 

マシン」、 ㈱ 西原商会(大 

分) 62- 3 2 O S 9 

^ —172845 c ,® 

圧導電ゴムスィッチを備 

えたゲ丨ムコン h 口 I ル 

裝 S 」 、横浜ゴム ㈱ (東 

京ン、 62-82090 

60 -1729950 

五月二十九日=「スロ 

ットマシンの入賞ラィン 

表示裝置」、{»ユニパー 

サル(栃木)'62'84 

4 8 4 60-174. 8 9 

3。 「スロットマシン/ 

高砂電器産業 ㈱ (大阪 r 

62，00 4 4 00 5@"6〇- 

17 5 5 9 7。 「ジャン 

ケンさいころセット、、 

野沢敏男(栃木)、似- 

8 4 4 8 6琴60_17 

6377。「自在走行車」、 

トヨタ自動車 ㈱ (愛知)、 

62-844908)"30‘ 


錢60 


7 6 2 2 


I ^^ツ施設レス^ランな 
どが第二期 T 事として建 
設される予定になつてお 
り、これが完成すれぱ中 
国では有数の一大レジャ 
—ゾ I ンとなる。 

卜—ゴが設： M した機械 
は、遊 SJ 施設が卜 : F 機榄、 
ハッテリ—力^-十機 M 

定谎 ffl 乘物機ナ数機種、 

ボート wfr - r I ケ I ド 

ゲーム機約二十4 t 1 と、機 
械台数にすると計的百六 
十ム IJ にのぼる■.その*な 
ものは次のとおり。 

「大観 E 車」=髙さ六 


人り"このため会社経営 

全般を凝.川社長が統轄し' 

上月会長は新*#裝の開 

発、技術分野の充実に珲 

念することになつた— 

と説明している。上^:会 

長の ffi ^ l する新規事業は 

昨年末開始した雑誌出版 

のほか、ビデオや映画な 

ど映像分野のソフト開発 

とされており、ゲーム関 

係は含まれていない.' こ 

ため上月佥提は、まった 

く IJT しい事*分野での開 

発に専念することになる。 

要川氏は十九年神戸商 

業大学中退。二十一年 m 

貝後、兵庫県 r-r に人9、 


— JTr — 


者 


写 

g 者 


トニ U で四人乗リゴンド 
ラ S 十 - A - 台が固転(定員 
商八七四人)"北京市内 
を眺 S でき' 夜間には® 
飾が点灯することで大人 
気になつている。 

この鲵監率に劣らない 

人 M を博しているのが、 

宙返り n — スターの「ル 

~■プ&スクリユ . ^コ] X 

夕 1 J =叫人乘リ单両が 

五両編成で定 M . 一十人乗 

りのもの。 

『大海賊」—八十八人 

乗りの円形の船が、 ffi 波 

の屮を進むょぅに傾斜し 

ながら高速で冋 fe " この 

ほか n 丨ス全長二 BI 七十 

)：1 の“スカィサィクル」、 

高さ十六^の「飛行塔/ 

全長百二十^の急流滑り 

四十九年青少年局長、五 

十一年県 K 局長、五卜四 

年企网部長を e て五十八 

年に退官" 1 L 十九年一月 

コナミ X 業に人社、代衷 

取締役会長となっている。 

ft -. ハ庫県出身。六—二歳。 

今回の異動にょり AM 

ゲーム機関係 ii 国内外と 

も、^ JIf 社 S ' が pJid する 

ことになる。このため子 

会 d のコナミ^(本社東 

京)' 海外の米国コナミ 

社(本社シ々ゴ郊外)' 

英国コナミ社(本社0ン 

ドン r nfen ナミ杜(本 

社フランクフルト)でも 

菱川氏が新社長となる。 


内、 

市と 

北真 

「ウオーターパレード y で、 TV ゲーム機は設茜 


「ビックリハウス/「メ 

リ I カップ」、「チェ I 
ンタ71」、「スカィジ 
I ットー.‘エア—アクシ 
ョン遊具三機槌"レ|ル 
走行式では全長三017で 

三百五十 V ゲジレール 

の「新斡線」、全 e 一％ 

tf の「モノレ—ル」。パ 

ッテリ—々—は' ぬいぐ 

るみ式の-/ロデイーベ 

ット」のみ。ボ1卜はべ 

ダルを踏んで進む「足こ 


きホ I . 


ア IJN -- rr 


ゲーム機についてはガン 

ゲームやモ/ラ叩きなど 


していない0 

同園は入場料刷で一人 
一元(九+円前後)で' 
遊戯機の利用祠 t は .n I 
スタ—が四元、大観 K 車 
が二元などで' 一®]〇. 

五元から四元まで。ちな 

みに中閨の労働者の月給 

が平均八十 7 fiRU 後という 

から、：一:園で遊ぶとけっ 

こう高いものにつくが、 

屮国では珍しい施設が多 

いためかなりの人場者で 

賑わっているそうだ。開 

圍時問は朝九時から夕七 

時半までとなつている。 
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やめなはれしようもないことさせること 

• ゲーム概賭博は犯罪です 
* する人もさせる人も処罰されます 

警察庁保安部保安課 


倫理規定 

全日本遊園施設協会 

全□本遊園施設協会会 H (以下「会員」という。）は、下記の 
規定を遵守し、円満で明朗な*界を創り、一層の団結と発 K を期 
するものとする。 

記 

1 . 会 S は社会 ルールを 遵守し、公正、かつ、清潔な M 争のもと 
に相互発展を閒り、みだりに業界の秩序を乩すような行為は 
行わないものとする。 

2 . 会«は W 客に対し、常に適正な取 i を行い、苦情等があれば 
相互信賴のもとに速やかに是正に努めるものとする。 

3 . 会貝は他の会 fi が既に行っている営業の権利を尊重するとと 
もに支援協力し、また、他の会貝が既に行っているアイディ 
ア、デザイン等は、その創造権やエ S 所有権の有無に拘わら 
ず、これを辱重するものとする。 

4. 会 H は政府機関や公共機関に対し、 M 正な方法で協力し、会 
H の拳業に関連するあらゆる法令、規則を遵守すること。. 

5 ■ 会員は常に顚客に満足を与える施設を提供するため、技術の 

向上に努めるものとする。 

6 ,会は各々の施設の運行に関し、常に安全管理義務を党し 

社員に対して計圃的な教育を行うとともに、これら施設の® 
常に携わる第三者に対しても教育の徹底を勧奬するものとす 
る。 

1 • 会貝は、この規定を遵守し、顧客への不信を招いたリ、相互 
信賴を傷つけるような商行為は全て排除し、業界発展に寄与 
するものとする。 

以上 


ゲ 1- ムマシン 


就任については山田副 
会：1$：が描案し In ] 理事会が 
承認' これを受けて山田 
&長が任命した"これは 
山田副会提の搵案现山に 
よると-*とくに AM シヨ 
I^R 会の J APEA 側 
«- H の代表は、事務罔か 
ら派遣したほぅが連絡そ 
の他が円滑に運ぶこと、 
また 「 J AMMA ベ—ス 
で連営される间委員会に 
わざわざ副会長が出问く 
必要はない」といぅこと 
などから' tH 務局技を理 
^として派 ia することに 
なつたもの"なおシヨー 
®0 会にはもう一名、山 


務局長の K 崎悦郎氏を常 
務理事に選任した。 

総会提出謙案について 
は、*務間作成にょる子 
決^案、事業報告おょび 
計画案が、それぞれ®案 
どおりで了承された。 

同協会の「倫理規定」 
については、山田俊夫副 
会反の提案にょリこれま 
で懸案率項とされてきて 
いたものだが、今回同副 
会民と平^:文夫副会長が 
作成した倫理規定案が從 
出され検討' 承認となっ 
た。倫理規定作成の趣旨 
については、「公正なる 
競争原理に立ち、瓦いに 
切^琢磨し相 71 繁栄を [a 
ることを目的とし、無謀 
な M 争などにょリ業界の 
秩序を乱し社会的失笑を 


事故防止を重点的に 

JAPEA 第 7 回通常総会、事業計画に加える 


全日本®_園施設協会{本 
部東京、山田三郎会長、 

正会 H 四十五社 、 JAP 
EA ) では五 H 二十 一： D 1 

三重•志摩の旅館 「 H 久 
潮」で第七回通常総会を 
開き、#*%-度の移り^ 
わ Q に伴ぅ予決箅案' 事 
S 報告および計 m 案をそ 
れぞれ審議、承 S した。 

同総会には茇任状十七 
社を含む正会 H 四十四社 
が出席 。 H 頭' 山 la 会長 
が「会. R の和が大事だと 
いぅことで、昨年度は親 
睦会などを多く開いた。 

今接も和を重んじながら 
いろいろな活動を進めて 
いきたい」と語り、同会 
&が議 Ja となって謙案審 
議に入った。 

六+ I 年度事業報告案 
および収支決^案、六- I ' 


二年度$樂計®案ならび 
に収支予你案は、配布さ 
れたそれぞれの議案 is の 
全文を餐務局が朗読した 
後、ぃずれも禅謙なく承 
認された。 

&業計画につぃては' 
これまで毎年ほば同じ内 
&の八 m 目を踏襲してき 
てぃたが、 K 近遊! tl 施設 
の事故が相次ぃで発生し 
ていることを重く a て、 

今 y はとくに遊戯施設 
の安全を推進し、亊故を 
防止するための活動を強 
化する」といぅ艰！11を第 
二番目に加えた。そして 
これを褚極的に推進して 
ぃくための委員会(仮称 
「安全対策推進委員会 」 W 
を設置することになつた" 
山田会長は「遊間施設の 
事故のクタ? S は、#界全体 


に良くない影響を及ぼす 
ので、安金管理の推 M に 
ついては嫱®先して诏極 
的に取り組んでいきたい」 
と述べた。 

このほかの^業計画は 
前年どおりで1遊戯施設 
の安全、 a 行赀现に関す 
る趣^の周知徹庳と講習 
会の開催1協会と会 H の 
繁栄のための^黹と広報 
活勅、遊®施設に関する 
諸法規とその適用につい 
ての諸官庁との折術、定 
期検查報告書の取り扱ぃ 
についての協力、関係 a 
体の計画で同じ目的の事 
業への参加、会貝の懇親 
を深める努力、業界秩序 
を維持するための活動、 
遊戯施設台帳の整備 —— 
となつている。 

このほか、尾崎悦郎事 


務： TM が IHJ 協会常務理事 
に就任したことなど 、 N 
総会直前に開かれた第三 
十四11理事会の決定#頌 
(問埋 IV 会記 : t ^ 参照)が 
報告された。 

なお同協会事務所(本 
部)は I 昨年 f 月から K 
袼転していたが、：儿の事 
務所ビルが解体されこの 
ほど新ビルが完成したの 
に伴い、この新ビル十階 
に五月一日移転した。所 
在地は次のとおりで電話 
は從来どおり" 

全 H 本遊 Iffl 施設協会事 
務局=束京都渋谷区渋谷 
一の十の三、スタ I プラ 



ザ靑 


^1- 


_ 


00二号、 n 四九八—四七六七。 


総会直前の JA p EA 理事会 

「倫理規定」承認 

公正な競争め ざし、とりあえず 


全日本遊№1施設®会(本 
部菜京"山田三郎会1^、 
JAPEA ) では五 H 二 
十一日、第じ回通常總会 


の開 fm 麻前に総会と M じ 
会場で第三十四 E ] 理車会 
を開き、総会提出謙案を 
誰讅したはか、 rH ] 協会「倫 
理規定」を決定、また^ 


いぅもの P 内容について 
両副会«は「ぁまり具体 
的すぎたり"懲罰的なこ 
とを加味すると、遊 II 地 
才—ナ I など対外的に不 
信を： S かせることにもな 
りかねない"従って抽象 
的精神論に流れる形とな 
つた。もしこの規定に反 
することが起これば"坪 
韦会で討識し円満に解決 
するよう努めるが' この 


内容はすべて蛊然守るベ 
きことばかりである」と 
説明。同規定はルール遵 
守、適正な取^'他社口 
ヶの営業推の^.*、相互 
信頼を傷つける行為など 
の排除などヒ項 B から成 
っており、会員には後日、 
文#でこの周知を [ K 1 るこ 
とになった(全文は上の 
とおり r 

尾崎悦郎氏の常務理事 


東京「営業者大会」に代え 

所轄ごとの集会へ 

さらに所轄ごとの団体結成の計画 


漱京都アミュ—ズメン—ム機 m 制案検討に端を 


トマシン' オペレ1夕— 

協会{中西昭雄会長 1 T 
AMO A .) は柬京都ゲ^— 
ム蜴営業者協会(真鍋瞵 
紀会長、ゲ—ム場協会) 
とともに都下の全-八 
号」常®者を対象とした 
_ m 京都ゲーム機設 '1 常 
業者大会」(佤称)を開 
く予定だったが' これを 
中止し1薺察署単位で八 
号営業者集会を開くこと 
を検討しているもようで 
ある。 

これは? f 視庁によるゲ 


発し、 TAMOA とゲー 
ム場協会の執行部が三月 
九日の打合せ会合に®づ 
き、 四月中句に 「大会」 
を 開く としていたもの。 

「大会」開催のための実 
行# H 会がその後、作業 
を ii めたもよぅであるが1 
まず四.乃中句の- f 定は五 
月十二日へと延期になり' 
さらに「大会」自体は中 
止となつたもようである 

(計画が流れているため 
事実上の中止であるが、 
関係者らは「中止，とは 


していない r 

これについては四片二 
十八日に' タィトー会議 
室で開かれた「束京都ゲ 
丨ム機設置営業者大会発 
起人会」で' 「大会」計 
画を当面見合わせ' 替察 
署単位の営業#集会を開 
く方向で検討していく' 
との確認がなされたため 
ほぼ確実となったもの。 
当，®できるところから着 
手することになリ'両協 
会から各三名の担当者を 
つけて、検討を始めるこ 
とになつた。 

このため「準備会」が 
その後五月十二日' 十九 
日と開かれたが、®察 S 
単位の営 a 若集会はその 

1 〆 — fcn -T.- 1/ -J—r bTT 』 1 c f . —1 


か i な V よぅにする一と 


田和幸氏(泉陽興業 ㈱ 東 
京支店次長)が出席する 
ことになつた。 

このほか① AM . ショー . 
二十五周年の記念事業を 
「記念事業委貝会」(養 
川文博委員長)が検討し 
ているが 、 J AFEA と 
して JirJAMMA 主導 
で進めてお9、内容がゲ 
I ム機中心」 ([ Ij 田副会 
技)であることに不満と 
しながらも' 「当面は& 
観する」ことになり、② 
JAPEA 機関誌「アミ 
ユーズメント産業」の発 
行所 ㈱ アミユ—ズメント 
産業出版{本社東京，山 
縣宗夫社長)の役 H とし 
て' 同協会から取締役に 
* 砂光生氏(輿砂工業棚 r 
監丧役に鬼頭雅美知氏(三 
和鉄工 ㈱ )を推薦' 同社 

へ派遣すること-など 

を決めた。 

また新入会員として、 
コスモランド ㈱ (本社大 
阪、近成治郎社長)を承 
認"これで rHI 協会の正会 
員は四十 iL 社となつた。 


つつある。構想では所轄 
単位に全「八号」営業者 
に参加を呼びかけ' 営業 
者団体結成へと進める。 
そのため、結成されるべ 
き団体の規約、入会手統 
き(会 f など)の検討を 
進めるとのこと0これら 
が固まり次第'とリあえ 
ず渋往など都内二力所で 
営業者集会を開催するこ 
とを検討するもよぅだ。 

なお以上の動きとは別 
に、®视庁では「八号」 
常業に関する管理者®習 
会を方面本部別に' 臨時 
に六月から九月にかけて 
犯]^ wrn するもよぅである。 

St 者側も®察側も、横行 
する遊技機睹 W に対して 
何らかの対策を講じる必 
要に迫られつつある" 
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弁理1;を招いて事件終結界が成 K する過^で乘り 
の B 談会を開催した。 越えなければならないハ 
同懇談会に出席したのードルのひとつで、"業 
は弁護士の居林与三次氏でもあった。闘いは 
と、 fr - 理卜の萼優美氏、萼厳しかったが会 H の団結 
経夫氏、成田敬一氏(いずで今回の成果を勝ちとっ 
れも辱特許事務所)と て、本当 [' ょかった」と 
中村会長、末角$員長ら述べ、转林氏らに感謝し 
著作権問題等対策委貝会た。 

のメンバー。：¢柿氏ら a 末角委 sfi , は「今^の 
五十五年舂に起ったこの成采については感慨もひ 
事件をずつと ffi 当してきとしおであると®ぅ。将 
たことになる。 米、このような問題が発 
冒頭、中村会 K は「業生するようなことがあつ 


ても精極的に対処し、正 
面から解決していきたい" 
これを機会に業界が力強 
く発展するよう努力した 
い」と挨拶した。 

引続き H 南#専務が、 


その後(二十 I H ) 会員 
に配付した資料に基づき， 
八年間にわたる事件の経 
過を報吿、関係者の労を 
ねぎらい、その後 a 食を 
とりながら懇談した。 


JAMMA •健娯委による 

〃適用除外//承認 

例外承認の後の手続き確認も 


日本アミュ1ズメン 



1= ご / ユ . — x*^s>^- 

マシンエ業協会(事務局 

東京' 中村雅哉会長 、 J 
AMMA ) では、いわゆ 
る「遊戯装置付きテ—ブ 
ル」実用新案権事件が同 
実案権自体の消滅に伴な 
い終つたことにより' 著 
作権問題等対策 f 貝会(末 
角要次郎® H 長)が? I 月 
十九日、*京：氷田町の 
キヤピトル東急ホテルで、 

事件を担当した弁護士、 

11 i 一三 mlEllimi 11111 == l = i ^^ 


C 取近の AM ゲーム機市 
場の低迷ぶりはいったい 
何に基づくものだろうか 
……。こういうつぶやき 

がますます強くなるなっ 
てきているように思う。 
原因はいろいろ考えられ 
る。 rri 場低迷を打開する 
ような画期的なゲーム機 
がない、というのは新製 
品に M っておればよいと 
いう態度からくるもので、 
容易に納得できない。ゲ 
—ム機の開発はそれまで 
の開発水準をもとに行な 
われるものであリ、そう 


もそも^力しいのである" 
オペレ I ターは機械を 
仕人れおればよい、とい 
うわけではない"いくら 
G 動機械で人 T - がかから 


難しいゲームについて 
は前固述べたが' 単に難 
しいだけでな<'とっつ 
き難いのも®る「.ゲ—ム 
のルーパをわかリやすく 


ないと言っても、それをプレィヤ—に伝える必頭 
利用するプレィヤ！への性がある。難しいゲーム 
配慮がなければ' オペレを楽しむのは一部のプレ 



忙しい業務 


—ターは必要ないことに 
なる。機械に全面的に® 
り切るのではなく、機械 
を管理運営{オペレ—卜) 


した積重ねの上に立つもするからこそオペレ f 夕 
のである以 h / いきなり一なのである。それが改 
1^' 期的なものが現われるめて認識される必要があ 
のを期1#することが、そると思われる" 


ィヤ I てあっても，全部 
のプレィヤーではない。 
やはりへとつつきやすく 
ゲームに親しめて、親し 
める力らこそそのゲ^ム 
の楽しさかわかる' そう 
いうものが望まれる。 


理 I 1 J 当する ff がいない 
とか、まるで喑いィメ — 
ジの店であるとか' プレ 
ィヤ ー が快く楽しめる雾 
囲気にないところは論外 
だろぅ。ブレィヤ I が気 
*ねなく楽しめる®^を 
オペレ—ターは確保して 
おかねばならない。この 
«味てオペレ I 夕 I は本 
来忙しい業務であるはず 
である" 

一方"いぜんとして氾 
濫する賭 t $ 遊技が 、 AM 
ゲ ^ム市場を狹くしてい 
る。最終的には S 察当局 
の取締りによるしかない 
が' そのためには健全な 
AM 業者が真剣に訴えか 


マシン T .* 協会 (JAM 
MA ) の健全娯楽推進® 
員会(岡田和生#員長) 
では 7 T . 月十九日' 束京* 


齊する娯楽機械防止の機 
械基準」に該当するが例 
外的に適用を除外すると 
いぅ〃適用除外〃手続き 
を行なった。 

これは同委員会が会合 
を開くごとに、それまで 
審查請求のぁった機 ffi に 
関してそのつど審査し1 
承認手続を進めてきてい 
るもの： 1[ 然ながら、承 
認される機種については 
台数、販売先など制限さ 
れておリ、販壳先から念 
書をとるなどの T - 統きが 
必要とされている。 

今回の会合では"タイ 


永田町の TBR ビルで第トーの「ファィ f -ク 

三十二回会合を開き J ラッカ—」 ジャレコの 
AMMA の「健全化を阻「ス t パ—ル— レット、 


大レ協•第8回定例総会 

共同購入を改善 

4月例会の決議を確認し推進 


ましてやゲ—ム場を管ける必要があるだろう。 


大阪レジャー機器 g (节 
務同天王寺区、峯久琛事 
長、組合員—八社)は五 
月十八日' 三重■志摩® 
「新賢&荘」で第八: E ] 定 
例総会および. tL 月例会を 
開き' 四例会{四月十 
六日)で決議した「共同 
購入の基本的改苦」を再 
確認した。四^:例会以降 
w 組合ではメ t 力— '業 
界紙を除いた組合 W だけ 
で会合を進めており' ゲ 
—ム基板などの止ハ同晴人 
で決 fi : を固めている g 
四月例会は太阪_森の 
宮の青少年会館で開かれ、 
A ou' OA C の活動報 
告に統いて、組合が行な 
ってきた共同購入の方法 
について拔本的に改める 
との意見に基づき討論' 
次のように決議した"① 
従来メ—*1から仕入れ 
ていたのを改め' より低 
価格で ft 入れることので 


きる複数の販売業者から 
什入れる。②このため組 
合 H はそれぞれの取引業 
者から取^ I 価格をそのつ 
ど事務間に報告、最も安 
い価格の版- L - 冗業者に一括 
注文、決済する。③取 [ JI 
* 者名などは明らかにせ 
ず、 ak 克業者同士のトラ 
ブルなどを避けるほか、 
M 合 M に不信感を抱かせ 
るよぅな販壳業者とは取 
^ I きを停止するなど配慮 

これは同組合が tl 合員 
のために' ゲ—ム基板な 
どを共同購入するに^た 
リ、より低価格で仕入れ 
るためのもので、一段と 
組合員が結束して進めよ 
ぅとしている。同組八 n で 
は四月例会での決»に战 
づき早速実施し' 五月例 
会でもこの方針を再確認 
した。 

定時総会では組合員が 


セガ社の「ス1バ—ダ— 
ビ — nj の三社三機 M の 
メダルゲーム機について 
例外的な適用除外が認め 
られた。これらはいずれ 
も先に例外承認を受けて 
いた機«で、台数を追加 
するための追加申誚分。 

なお今回の会八 n では香 
貝から、「例外承 S I 1 IL ,' を受 
けた機禅について、その 
後どうなっているか追跡 
調*をする必要がある」 
との XS 見が出された。こ 
れは「例外規定」に雄づ 
いて手続きがきちんと行 
なわれているかどうか確 
認するよう求めたもの"" 
次回会合で検討するとし 
ている， 

姿任状六社分を含み卜 A 
名出席' 田中熊雄副理車 
長が議長となって議事を 
進めた。八十一年度事* 
報告案と会計報告菜、六 
十二年度事業計画案と子 
算案が、道風 te 明副理事 
S と照屋稔理拳から説明 
され、いずれも承認され 
謙 V を終えた。今回の総 
会の総合司会には松下実 
人副珲啊長が担当' 総会 
終了後は懇親会を開いた， 


飲料自販オペレ I ターによる 

自動販売協会設立 

食品衛生の徹菡などめざして 


飲料，： m 皈などのオペレ 
—夕—の全国統一組織' 
日本自動販売協会(事務 

局衆京、広瀨 m 治会長、 
正会員百六十四社)が四 
月二十 R に発足' 自販機 
業界の歴史に新しいベ— 
ジを記すことになつた。 

これは従米からの北悔 
道、東北、関東' 東海、 
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北陸、関西、中国' 九州 
の八地区 「 S 動販売協議 
会」が、全 M 団体の食品 
飲料自動販売 S {事務局 
束京)を世話役に全国統 
一化したもので、各自® 


営業、 製造部が移転 

デ— タイ—スト、 開発部拡充で 


テータイ'—スト ㈱ 『本 
社東京、福田哲夫社長) 
では卄：^未から六月初め 
にかけて、営業部門を総 
務部門のある上荻の本社 
ビルへ、製造部門を千葉 
工場へ移し' 研究所ビル 
の開発部を抵大した。 


国内営業部(営業部、 
業務課、リ—又課)、海 
外営業部、新規事業推進 
部彳東京都杉並区上荻二 
丁目三十一の十二' a 三 
九ニー四一五-; 

製造部、サ—ビスセン 
夕 1= 千葉 rb - 新港二百+ 


販売協議会は新協会の i ' 
部に改編される" 

新協会は自販機営業に 
おける食品衛生の撒底、 
業界秩序の維持、社会的 
地位の向上を主な目的に、 
fi 期的な i £ 動を進めると 
している"なお、販売物 
品ごとのオペレ—ター協 
会とは異なるものになる 
もよぅて^る。 

n 本社移転 ； d 

コアランドテクノロジ 

東京都品 Jfl 区北品 
川五丁目三の二十一' 御 
殿山ホワイトビル、 S 四 
叫九—六一三 I 、松田規 
義社長。 

㈱ ダイ十(旧社名 ■㈱ 
ダイナコンピユ—タサー 
ビス) U 大阪市平野区瓜 
破二丁目三の四十八、® 
七〇七 ItL 二六八、飯 W 1 

正道社長。 

(営業所開設〕 

コ十ミ ㈱ ，札晚営業所 
=札幌市中央区北一条西 
五 r 目二の九' 北一粂三 
井ビル 、 S (〇一一)二 
三二—三七七八、酒井雅 
人所長" 

ビデオシステム ㈱ .束 
京営業所=柬京都- T - 代田 
K 岩本 EG ] ! の十•一の 七、 

三鈴ビル、§3八六三—六 
五八九、富岡清治所長。 


これはゲ|ム機、ゲー九の六、データィース 


ムソフトの開発に力を入 
れるためのもので1研究 
所ビルは 社長室と開発部 
で全部占めることになる。 


干葉 X 場内、®(〇四七 
二)四七—五六七九(製 
造部)、五七二五(サー 
ビスセンタ lr 


㈱ 後楽園口 n モテイヴ 
-東京都文京区後楽|の 
三の六十 一、 QA 二- 
二 一一 - : 林有厚社長" 


代表者異動 


: ,沌郵便物認可 


0号 


1987年6月15日第3 


ィベント 

ffis してきた実績がある 
ことから、今回も同じ方 
式で同協会の会 B 冇志が 
運営委員会{鬼頭雅美知 
委貝長*三和鉄ェ_)を 


と、 神 H 市が行なう 
ントの遊園地部分を 


募ったも G 。 その結果+ 
八社が集まり、遊園施設 
十機楝、定 E ^ 乗物機十 


五機種、 


テリーカ— 


十四機種、ゲ—ム機関係 
約五十五台を設置、運営 
し、期間中に全機械の売 


設直 し、 会員から参加をり上げが二千三百万円と 
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なった。なおこのぅち三 
% を、 協会持別会費とし 
て同委 R 会から JAPE 
A の会計に繰り人れるこ 
とになっている。参加会 
S とその®営機械は次の 
とおり。 

朝 B 科学 m 型遊 [1 ㈱ ！ 
-ウォ ' —夕^-ピ D — 」(水 
を入れたマットのヒに大 
阪テント製工 T I アクシ 
ョン遊- R - 「サ—力又ダン 
ボ」を設 ffi したもの)、 
定 Is 型乘物機數台。 ㈱ 岡 
本製作所=「ァストロラ 
ィナ—」。 ㈱ 大阪娘楽機 
製作所：=レ I ル定行式乘 
物機「フニ11 ■/ クス 号 一 
(機関車と客卓 il 両編成 
で定貢三.十 人 )、、㈱ 大阪 
テント H 新エア I ァクシ 
ョン遊具「カィゾク船」 
(大きな船の中に海賊人 
形、ボールプ|ル1縄ば 
しごを設けたもの)。加 
藤 X 業一、関西娯楽 ㈱ ' 


JAPEA が AM 施設て 

神戸祭りに参加 

委員会の もと 16 社が営業 協力し 

神戶市では、抻戸浩がスポ」おょび六トー年の 
今年で開港 W 二-1-年を迎 「グリーンフ I スタこぅ 
えることを記念し「神戸 
開港：白二十年祭」を開催。 

これは春と t ' の二回に分 
け、#の祭典は四月二十 
九 B から十九日問' ポー 
トタワーの柬惻にこのほ 
ど才—プンしたメリケン 
.ハ I クをメィン会場と^ ) 

て、市内全域で多彩なィ 
ベントなどが行なわれた 
が、このメリケンパ—ク 
の遊 [1 地部分「ちびつこ 
ランド」 を、 全日本遊園 
施設協会 (JAPEA) 

の有志十八社が担当、運 
営に i たった。 

JAPEA では六十年 
の 「 n ウベグリ—ンェキ 


愛知ゲ—ム機 op 協総会 

役員は全員留任 

当面、 養成講座に全力を挙げる 


爱知県ゲーム機オベレ 
I 夕^^協会 (* 務局^1占 
屋市' 加藤.®介会長、会 
H 七十五社)では五 n 十 
六日、名古屋市内のサン 
プラザで今年度定時総会 
を開き"拳*年度の移り 
蛮わリに伴ぅ予決算案、 

#業^&おょひ計画案を 
承 Is 、 また役 B 改選の結 
果'全役 H を留任とした" 
同総会には委任状#一十 
二社を含む六十社が出席。 
松本昭夫理¥(制タィガ 
I レジ r ―が MJ 会役と 
なって進行。まず加藤会 
K が挨拶を*ねて、六十 
:年度の事業報告を行な 
つた。この後、三浦保夫 
理事 ( ㈱ サンスイ)を議 


長に選出し、議-^か進め 
られ、六十一年度収支決 
箅案を審讅、婢謙なく承 
認した。 

-ハトーー年度寧業計围案 
について は、 加藤会長が 
説明し協力を求め、次の 
五項 S が承認された。① 
会 M の各営業所揭示用の 
会 K シール(新年度分) 
K 布' ②組織の拡大(準 
会 H の加人促進)、③第 
七回^少年指導員整成講 
座への積極的参加、®広 
報活動の充実(会員への 
情報搵供紙を検討)' ⑤ 
健全営業の推進。 

このうち指導員養成講 
座については、同講座の 
実行® H となつている神 


出英夫氏 ( g 神出商産) 
から開催架® (本紙前号 
参照)の説明があり' 多 
数の#加が要》された" 
なお五： n ： 下旬に参加申し 
込みが締め切られた結果、 
募集百名を超える百二名 
の巾し込みがあった。子 
定を上回る人数が集まっ 
たことについて加藤会長 
は「当協金役！：貝ら関係者 
の以'力によるもの」とし 
ている。 

六十 _. 年度収 i 予餘案 
は松本琛事が説明し、原 


案どおり異議なく承認さ 
れた。 

役員の改選については 
任期満了に伴ぅものだが、 
「現態勢でもぅ一期続け 
てもらいたい」との意 a 
があり、これが承認され 
全役 M が留任と決まった。 

以上の識案審議終了後、 
光上税問題、普视庁が檢 
討中のゲ—ム機规制の問 
题ゲ t —ム4^.金をめぐる 
ロケ同士の競争の問題、 

賭»機問題などについて 
. S 見 K 換が行なわれた" 


群馬健娯協第3回通常総会 

来ひん交え懇談 

県警、遊技機 賭博の増加指摘 


群^県健全娯楽業 1-4 会 
(事務局高崎市、吉村敬 
一郎会長'会 M 二士一杜) 
では五爿二十□、群馬. 
伊®保温泉のホテルきむ 


らで第三 la 通常総会を開 
き、事業年度の移り変わ 
りに伴う予決算案' 恭業 
報告および子箅案を承認。 
また同総会終了後、全日 


本アミ 「I — X メントマシ 
ン.オペレ—ター連合会 
{ AOU ) の中西昭雄会 
長と、! H - 臀および県防犯 
協会から in 当官を招いて 
の S 談佥を行なった。 

同総会には十 J ?. 社が出 
席。相川富男理事( ㈣ フ 

アミリ ー •レジ A I シス 

テム}が議事進行役とな 
って進められた。 e 頭、 
吉村会長が挨拶に立ち、 
「新 M 営法施行後三年た 
って、八号許可営*の状 
況はよぅやく落ち着いて 
きたが ' G マシンについ 
ては問題化している"健 
全な業界をめざして' さ 
らに団結を強めたい。ま 
た' K リヤ—ドがはやっ 
ているが、これが健全娘楽 
にプラスになるよぅであ 
れば、 AM 機とのかかわ 
リも考えていってもいい 
のではないか」と述べた。 
,\-卜 I 年度事業報吿莱 


および収支決算案は' 原 
案どおり承認された" 

六十二年度事業計：幽案 
については、会 H から意 
見を [ ffi 女/会員増強と G 
マシン找減を S 占(項 B と 
し、齊察と連携をとりな 
がら進めていくことにな 
り1具体的には理事会で 
検討するといぅことで承 
認された。これに伴ぅ予 
算案についても、概要が 
説明され承認となつた。 
なお会 S 増強については' 
営業形態を考虛し、会费 
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負 ffi を軽減した準会員制 
度を設ける方向で検討す 
ることになつた" 

新入会 H として' デ— 
タィ— スト ㈱"㈣ オリジ 
ナル群馬の二社が紹介さ 
れた。このほか吉村会長 
から、 AOU の活動など 
についての報告があった" 
来ひんを交えての懇談 
会では' 吉村会 K の挨拶 
の 後 、 AOU の屮西会長 
が「業界は新風営法に '[S 
れてきたところだが、睹 
博機営*がまた増えてき 


た。東京都の協会 (TA 
MOA ) では、アングラ 
撲減のため所#;署単位の 
組織作〇に取り組んでお 
大阪の協会 ( OAO ) 
はすでに大きな成果を収 
めている " A OU の会員 
が賭陴機撲滅を楨極的に 
進めることにより、業界 
のィメ|ジは良くなる」 
と述べた"これに関連し 
て、 -- U . 14八ぷ| ■ JH てあるとと 
もに〇 A 〇副会長も務め 


ている ㈱ №1-.リ^^スの山 
本英二社長が、所轄署と 
ともに進めている〇 A 〇 
の組織強化策を説明し、 

「一番のメリットは健全 
業者と違法業者の色分け 
がは っきり することだ」 
と語った。 

来ひんの県醬本部防犯 
課の倉田義夫係長は「賭 
博機営業は群馬県でも問 
題になっている。昨年は 
十二件' 二百十一人を検 
挙し、今年は現在までに 
三件、五十六人を検挙し 
た。 皆さんの協力も得な 
がら' 賭博機営業を撲滅 
したい」と述べた。 

県防犯協会の E 田槌二 
専務理拳は「県内にはも 
ぅ一つのオペレ'*~ター団 
体があるが、なんとか I 
本化できるょぅ協力するひ 
組織への未加人業者の加 
入については、防犯協会 
としても積極的に取り組 
んでいきたい」と語つた。 
また同協会顧問である県 
行政書士会の曾根淸会長 
からも挨拶があった。 


京都健娯協が府警の提案で 


久竹蜈楽 ㈱ =三社とも定ィズ」。 ㈱ 卜—ゴ=定置 
;§型乘物機とア—ケ I ド型乘物機、バツテリ—々 
ゲーム機、ボール投げな 一 「メロディーぺット/ 
ど設 E のダウンタウン S ア I ケードゲ ー ム機」醜 


T ム機、ボール投げな 一 「メロディ f ペット/ 
ど設 K のダウンタウン S ア I ケードゲーム機」醜 
小窝スポ—ツセンター f B 輝商会=定置®乘物機、 


械シールを 検討 

環境浄化協会の発行に協力して 


トランポリン"三和鉄工 
㈱ H 「トップスインガ—/ 

㈱ J . RE = tffili 乘物機、 
ア”ケ I ドゲ —ム機「夕 
ウンタウン」" ㈱ 渋川^ 
店—定置^乗物機、「ダ 
ウンタウン ■, 泉陽興業 
㈱ M 「キディボ t 卜」(ク 
ッショ>付きの円形バッ 
テリ . -ボ . ^卜) 「サ7 
アリペット」"「ダウン 

タウン」。夕又コ ㈱ =エ 

ア|アクション遊具「親 

r ' パンダ」と「エア-—メ 


ア I ケ I ドゲーム機''ハ 
ッテリ—カ ー" 日邦產業 
- ミ X テリー•マンシ 

3ン」{お化け屋敝)、 

バツテリ I 力—。% ■) フア 


テリ I 力 


ンハウス= r ダウンタウ 
ン」"明昌特殊産業 ㈱ 。 

「力—ニバルプラザ 」 D 
なお神戸市開港百二十 
年祭の夏の部は"海の祭 
典〃として、七 H 二十 B 
から六日間開催されるが' 
これには遊園地部分は設 
R されない。 


京都府健全娯楽*協会 
(玉村勝美会長)では、 
京都府??からの提案とし 
て睹吨に使用される遊技 
機の設罱を防止するため 
の「標章シール」貼付方 
式を検討中である" 
これは四月二十四日、 
玉村会長らが府驚本部を 
訪れた際に、防犯課山田 
響部から「府下の遊技機 
賭博撲滅のため、七号営 
業で実施し成果を挙げて 
いる〃遊技機付加装 B 等 
登録制度〃を参考に、八 
号営業でも標章シール貼 


付を削度化することで、 
効果を上げたい」との提 
案があり' 賭博に使用さ 
れるおそれのない遊技機 
に府風俗環境浄化協会が 
発行するシール(有料) 

を、健娯協の協会 H に限 
り発行、それぞれ貼付す 
るといぅ方向で検討が開 
始されているもの。 

五月二日の理事会で' 
基本的にはこのシ—ル貼 
付方式に協力することを 
確認したが、実施に IMJ け 
ていくつかの問題点があ 
り検討が続けられている。 
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ではあまり目立たないと 
のこと。 

西口の中でも一番の繁 


の気 

又 

ィて 
テし 
ィ■と 
フ場 

ラム 

グー 
，ゲ 
y ド 
ヵー 
リケ 
メー 
ア7 

r;J 

つの 

使機 

にム 
的一 
果ゲ 
効ル 
をダ 
鏡メ 
には 

井店 

天同 

や 

面内 
壁店 


ビルの中央に階段がある 
ため七つの nl 十—に分 
割されている。ゲーム機 


ぅちテーブル型 T V ゲ— 
ム機が約 t 十台、メダル 
ゲ.^ム機が九台ある。一二 
階の TV ゲーム機約十五 
台は、ープレィ 'E 十円と 
なつている。 

運営は ㈱ 西部リ—スで 
同店の須藤淳一店長は「新 
風営法施行後の才—プン 

であるため、売上の比較 

はできないが' 全般的に 
見て順調と言えるのでは 
ないか。確かに競争は激 
しいが、プレィ^ - I は自 
分の好みの店を決めてい 
るよぅた。当店は学生^ 

が主体であるため十八歳 
未満の午後六時以降の入 
店と喫煙にはとくに気を 
付けている」と語る。 

「ゲ ー ムイン.パラダ 
イスニ/レ—も西部リ 


は「セブンアィランド」 
よりーヶ月半早い。広さ 
は約瓦七十平方バ。ゲー 
ム機の設置台数は約六卜 
台で、テ—ブル型 TV ゲ 
—ム機が約二十五台，'7 
リッバ ー 三台などのほか 
メダルゲ—ム機が約三十 
台設 if : されている P 大型 

のメダルゲーム機が多い 

のが特徴である。寺地洋 
明店 ft は「この店は/ダ 
ルゲ I ム機が主体で、二 
十歳以上のサラリーマン 
をメィン*夕—ゲットに 
している。そのため#よ 

り夜の方が客が多く客^ 
価も高い」と語つている。 

同®は内装にも凝って 
おり' かなり«華な#间 
気である。来^にはコー 
ヒー、ジュースの無料サ 


U - 攻 fr ^ 


とぅ 
5よ 

いの 
て内 
け店 
練の 
を J 
営浜 
運横 

たア 

L ジ 
定夕 
安ン 

りァ 
よフ 
にム 

客 I 

定ゲ 
画 r 

の場 
生ム 
学一 
大ゲ 


華街となっている西口五の設置台数は八卜四台で、丨スの運営である"開店丨ビスを行なっている。 
番街と幸栄商店街にゲー 

営業努力で堅実な運営 


アィランド」で昨年の 
月末に開店した。営業 
ロアは一階' 中二階' 
階の三フロアで£さは 

1二10平方. U であるが、 


セガ社 a 営「セガ*パルショップをはさんで、 
ソピァ—.ド」は、 一昨年 I t 店と二号店に分かれ 
五月に開店した。同店はている。一号店は、約五 

真ん中にビデオのレンタ十平方^でテーブル梨 T 


V ゲ—ム機を中心に約三プル型が約，6十台、コッ 
十台が設 * されている。クピット型'アップラィ 
M 号店は約八十三平方パト型が十台' その他 f 

一 i r rv ゲ—ム機を十|台ケ . ^ドとなっ.ており、メ 


五月に二階でゲーム場を 
運営していた西部リース 
が他のビルに移ったため、 
これを弓き継ぎ二階も同 
社が運営している。広さ 
は一、二階合わせて約三 
百三十平方 W "ゲーム機 
設«台数は一階七十台、 
二階 A 十^、合計 W 五十 
台て*る e このうちテー 
プル型が約&十台、コッ 
クピツト型、アツプライ 
卜^.が十ふ[1、その他ァ！ 


ムの頃からゲーム場をや 
つているが、メダルゲ1 
ム機は置いたことがない n 
ノウハウもないので今の 
ところメダル機を入れる 
予定はない」「新風営法 
施行後壳上は二割ほど落 
ちたが、営業努力にょり 
落ち込みをカバーしてい 


襄1 
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1ジョイランド ■ m コハマ」(上の写 
真) とつケ！ムスべ—ス - ジャンボ」 
の店内。いずれもタイト—の運営 


設置。そのぅちテ—ブル 

刑- +-. とシティ型 TV ゲーム 

機か半数を i めている。 
そしてメダルゲーム機も 
儿台設 E されている。一 
号店と二号店は三^足ら 
ずしか離れていないが" 
両店とも店 M がいる。二 
号店は女性店長である。 
同店は場所が分かりやす 
く店内も明るいので学生 
がとくに多いとのこと r . 
両店とも店の表と奥に出 
人 U があり、0由に通リ 
抜けができるょぅになつ 
ている。 

「アメリカン.グラフ 
ィティ」は®サン•ィン 
夕 I ナシ m 十ルが運営し 
ている。以前は一階ーフ 
口 T だけだったが、昨年 


ダルゲ—ム機は一台もな 

い。同店の村田昭彦主任 

は「インべ—ダー■ゲ1 


ツ、夜 

ポ } の 

ス真街 

ム写ル 

I のビ 

ゲ上に 
r C ス 

る内ラ 
あ店ガ 
のの窓 
気 J な 
ffl -スき 
雰ガ大 
たべは 
いス真 
着ラ写 
ち-の 
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を外 

景の 
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地 7 L オペレータ I による 
と「束 IJ は_口に比べィ 
メ—ジが地味であるため 
ゲ ー ム場には H いていな 
い」とのこと* 

さて西 □ に,中してい 


るゲーム場も斬風肯 y - の 
施行後大きく蛮わった。 
現在営業している店の数 
は' ゲ—ム場が十二 軒' 
屋上ロケが三軒の計十 71 
軒であるが、法輸行以後 


らとうなるか分からない 
と語つている。また别 
オペレ—夕—は「ダンピ 
ングすれば^生客は多少 
增えるかも知れないが、 
二倍にはならないので結 
局は売上は下がる"われ 
われにとつて今一番の間 
題：は^板が K すぎるとい 
うことだ"新 r 1ムに替 
えてもメーカ—が雪うほ 
ど売上げがヒがらない。 
新しい^板を仕人れよう 
と思う時は、いつも悩ん 
でいる」と語る。なお賭 
障機による a 法営*は多 
いようだが' 横浜駅周辺 



横浜駅周辺はここ数年 
来' 蛮ぼぅが著しい 。 J 
R 線(三本)1東急東横 
線、京浜急行線、相鉄線、 
市営地 r 鉄の七本の電啦 
が乗り人れる一大ターミ 
ナル横浜駅は 一 n の飛降 
客が約三！二万人、駅の 
西 □ と東 □ を結ぶ連絡通 
路の利用荠は約百七十 ./ J 
人におよふ。この多大な 
移動人口をバックに駅西 
口と K P には巨大なシ m 
ッピング*ゾーンが形成 
されている"四 U には高 
島屋、三越、闽田屋モア 
—ズ、相鉄ジョィナスな 
ど： & it 店、 SC がヒ店あ 
り、その. ra 囲には火小の 
商業ビルが続々建設され 
ている。また東口には昭 
和六十年秋に H 本^大の 
充場面褚を持つ横浜そご 
ぅが才 t プンし、同デバ 
t 卜を中心に東 U の It 合 
整備計画が進行中である。 
地下街も大規模で西口に 
は「ダィヤモンド」、柬口 
には-ルミネ」と「ボル 
夕」があリ、それぞれ連 
絡通路で結ばれている。 

商阇は駅^ 1 J に伸びて 
いるが"ゲーム場につい 
ては西 n に集中しておリ 
衆 P に一1見あたらない" 



f 上の写真) 


3 


開店したところか六店 ( 
ち M 上が I 店)で兢条 
激化している。しか} 


—ム料金はープレィ石 
が主流となつておリ禍 
競争の気配はな ： T 
あるオペレ—夕—は「 
ンピングは仲間同 t で 
を締め^ぅょぅなもの 
何の得にもならない。 
の地域ではそんなこと 
しなくてもやつて行け 
はずだ。五十円プレイ 
店も少しはあるようだ 




« -J- p 


いると E ぅ。しかし、 



































































































上の写奧は「わくわくランド J 
の横山和則店長。同店はアスレ 
チックとエアー遊具がメイン 




岳®弊社製品を御愛顆賜わり蚺にあ 1 〇かとラ： r ざ 
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つぎ、特評、茱用新栗、厫匠辱を申薄してお 1 0、 
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—ケ ー ド 機などは ミニ 飛 
行塔の乗場(二階建て) 
の下に設置されている。 

同店は新風常法の施行 
を機に大幅に改装され、 
規模は以前ょり若干縮小 
されたとのことである。 

なお同店は新風常法の規 

制対象外となつている。 

「吉1島屋屋 h 遊園地」 

は定置型乗物二十台とア 

1ケ—ド機ニム LJ が設置さ 

れている。三、四 a まで 

の幼见を対象としたロケ 

で同デパ—卜の運営、機 

械はナムコが納入してい 

る，乗物機の大部分がテ 

ント張りの下にあり、小 

■雨でも利用できる* 

横浜駅西 U は大体以上 

のょぅな状況である"な 

お束 U のそごぅテバー ト 

には屋上ロケは なく、 簡 

単なアスレチック遊具(無 

料)が設 - L 1 されているの 
みである。 


以上が西 n 五番街、幸 
栄商店街のゲーム場でぁ 
る。同地域以外では二軒 

ぁるが、これらは付带設 

備の性格が強く'売上げ 

は他のレジャ—施設に太 

きく依存している U 

「ハマボウル.ゲ—ム 

コ|ナー」はボウリング 

場、 スヶ ー ト場 、ビリ ヤ 

1ド場などが人つたレジ 

ャービルの二階と三階で 

の運営 P 二階はスヶート 

場とビリヤ t ド場にはさ 

まれた約 M 百平方. if で、 

ゲーム機の設置 s 数は九 

十五 台、 主な機械はテー 

ブル型 TV ゲ—ム機が約 


I 





六十台コックピット® 
十台、メダルゲーム機七 
ム rl などとなっている。三 

階はボウリング場の脇に 

テ I プル型 T V ゲ ー ム機 

が十 H 台設置されている" 

同店の運営は ㈱ ナムコ、 

㈱ キ—プ' ㈱ TX マ' 日 

本ブランズウィック ㈱ の 

四社で行なっている。 

「ム i ビル*ゲ丨ムコ 

. ^ナー」は映 L 1 J 節五軒か 

入った相鉄ム—ビル内に 

ぁり、大和束映橄の運営。 

[ HI 店は新風営法の施行前 

までは五十数台のゲーム 

機が設-1;されていたが、 

同法施行を機に大幅に縮 


小された。現在は一階通 
路に n ックピット型七台 
とテーブル型六台、アッ 

プラィト型二台の11-十五 

台、また三階には仕切り 

を作り、テーブル型十三 

台が設置され ている。 同 

社によると一階は新風営 

法と消防法の規制をクリ 

アするために n ックビッ 

卜型を中心にして台数を 

絞り込んだ、とのことで、 

三階は八：ーヶ営業の許可を 

取つている。 

同店はゲームを目的に 

来る客は少なく、映画の 

ついでにゲームも、とい 

う客が/£倒的に多.いので' 
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売上げは映画の人気にょ 

り大きく左右される、と 

のことである。 . n ックピ 
ット型の屮には「ス—パ 
— ■* スピ^^ドレ I ス-な 

ど古い機撾も あるが、 ゲ 

—ムがやさしいためか意 

外と人気が高いといぅ。 
なお「相鉄ム—ビル」は 
二年後に西 U - E 番街の近 
くに移転が決まっている。 

E 上〇ケは三ヶ所®営 
されて いるが、 それぞれ 
に特徴がある。 

「わくわくランド」は 
三越屋上に 今年三月、 同 
デパートの改装を機に開 

設された。ナムコの運営 

で広さは約六 W 六十平方 

ir 。 アスレチック遊具と 

フワフワ"さらに 「SL 

ロケット号」の三機槌を 

メィンに定置型乗物二十 

七 台、ブラィズ、 ア| ケ 

—ド機十三台など四十数 

台が設置され ている。 T 

>ゲーム機は設芯 されて 

いないが横山和則店長は 

「TV r —ム機のない屋 

上ロケは当社としては初 

めてとも言えるものて 

当店はそのモデルケース」 

と^る r . ァスレチツクや 

フワフワなどは他の二店 

の 屋上ロケにはなくとく 
に人気が高い とのこと。 


機 m のレィアウトは全体 
に直線を生かしてお^^ 
見通しが良くすっきりし 
ている" 

「岡田屋モアーズ屋上 
遊園地」は岡 JFJ 屋開店と 
同時に設置されたもので 

十九年の歴史を持つ 。㈱ 

トーゴが連営しており広 

さは約六百六十平方“。 

高き約 + U のミニ飛行塔 

「ダンボ.サリー」、モ 

ノレ^ル「おとぎ馬車 j 

を初めとして定置型乘物 

十五台 ' r rv r _^ム機十 

七ム nl ' プラィズ、ア I ケ 

—ド機二 n 七台など約 t 

十五台が設置されている。 

ミニ飛行塔とモノレール 

は開店串初から設 S され 

ているとのことで"今で 

も一番人気がある。海に 

近く塩害が発生するので、 

両機種の維持管理にはと 
くに念を入れているとの 
こと。す〉ゲーム機 ア 











--.枰郵便物認可 


310 


1987年6月15日 



力— レースの 写真パネルや レースの コースな どを壁面の装飾として利用して 
いる「ガラスの城」の店内のようす。同店では軽い欧食も提供してい5 


it 

^と 
人の 
n こ 


る」 と 語る。 なお同社は 
三階にプールパ—も営業 
している (ビリヤード台 
はテクモが納入)。 

「ジ3イランド* m コ 
ハマ」は ㈱ タイトーの運 

営"広さは約 n 一百平方 H 
ゲーム機は九十二台設 M 
されており' ぅちテ—プ 
ル型 ( MT タイプを含む) 
TV ゲ—ム機が約四十台、 
n ックビット型およびア 
ップ ライト 型+|台 『フ 
リツ バ—五台などとなつ 
ている。またメダルゲ ー 
ム機は三十二台設 ffi され 


ている。同店は咋年四月 
に改装され、通路に面し 
た g r : rfn は人きなガラス張 
リになつておリ内部の見 
通しがいい。また照明も 
ゲ—ムに支障がない程度 
にまで明るくなつている1 
同店は女性^が多いこと 
が特徴となつており 。 全 
体の約三割を占めるとの 
こと"また：！店は新風営 
法の影®はとくにないと 
のことである。 

「ゲ丨ムスべ丨ス♦ジ 
ヤンボ」も ㈱ タイト—の 
運営で ある。 約'&七十. ' t - 


方, U の広さで TV ゲーム 
機を中心に約七十五合 K 
S されている。メダルゲ 
—ム機はない。同店もガ 
ラス壁面を通して外光を 
採り人れている。同店の 
客層は学生が 
と。なお同店 
は別)にはプールバー「ク 
—ガ IX クラブ」があり、 
ピリヤ—ドの待ち時間に 
ケ^^^ムをする^も»いと 
のこと。 ーク I ガーズク 
ラブ」もタィト t が運常 
している。 

「ゲ—ムフアンタジア 
横浜」は一昨年五月に開 
店した"運営は ㈱ シグマ 
が行なっている。広さは 
二百八十四平方 in ゲ！ 
ム機の設置台数は九十六 
台である。 N 店は間口が 
狭く入口が約！： 一ぉ足らず 
であるため、|階はごく 
わずかしかゲ^^ム機が M 
けず1メインの営業フロ 
アは二階である。機種別 
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■ ifill 

では TV ゲーム機が約 IJq 
i 台、フリッパー五台、 
残りの太部分はメダルゲ 
—ム機である。一階には 
客へのアピールが強い n 
ックビット型を多数並べ 
ている。テ I プル ^ T V 
ケーム機約 .■ 一十台は：フ 
レイ±1十円となつている。 


る幅 
ょ大 
にで 

Eit 
邋施 
同法 
共営 
社風 
4新 


同店の小 { PT 正敏店長は 
一入 n が狹くゲ I ム場■か 
どぅか分からないといぅ 
ハンディが あり、開店当 
初は客が少なく苦労した。 
今では安定して おり、 ほ 
とんどが 固定荇で 学生が 
七割近くを tl ' E めている」 

と語る。 


S 



他の娛楽との相乗効果 


「ゲ—ムスポット.ラ 
スべガス」は約^平方レ1 
の広さで、テーブル型 T 
V ゲ—ム機が三十六台1 
n ツク ピット S と T ツプ 


ラィト型が三台設 E され 
ている。 间店は il 年ほど 
前に噢茶店-マイアミ」 
の半分をゲーム場に改造 
したもので、 喫茶店の方 


にも約二十台のテーブル 
型 TV ゲ I ム機が設置 さ 
れている： [«! 店も学^^ 
が多いとのこと。 

なお同店とは別にマイ 


アミ.チユーンが 、約 二 
年前にゲーム場「ウイン 
グ」を同店のすぐ近くに 
開店した。「ウイング」 
にはテ I プル fprl . dl -. を中心に 

約二十台の機械が設置さ 
れて いる。 

「ガラスの城」はゲー 
ム場とスナックを兼ねた 
店で、広さは約百平方 m 
ゲ—ム機は約二十台設置 
されている。 ㈱ 南幸商亨 
の直営でゲ—ム機はタイ 
卜—を通じて導入してい 
る。同店にょると売上げ 
はゲ—ムと飲食が半々で 
あるが、ゲームの売上げ 
をもぅ少し増やしたい 
とのこ >o 




















































































































































































n 本人の余暇活動および氽暇関速帝業の現状分析、今後の見通しなどに 
ついて、昭和六十|年度の調査結果をまとめた「レジャ|白書87 」が、§ 
余暇開発センタ— (東京' 佐橋滋理事長)から四月二十 一】 ln 発衷された。 
それによると余暇市場全体の規模が啜調な伸びを li せているにもかかわら 
ず、 ゲ！ム場分 If の市場は二年連続して大幅に縮小していることが、明ら 
かにされた。やはり新風営法施行(六十年二月)による影 W の大きさが、 
同調査でも顕蒋に衷れ ており、 この深刻な状況は今後もさらに続くものと 
見られている。本紙では同白*で分類されている「ゲ—ムセンタ—、ゲー 
ム n — ナ IJ を中心に' 「遊園地」など関連#:: in に te 点を絞って' 同白書 
の内容をまとめながら紹介する。 



/ V 


「レジャー白^」は" 
余暇開発センターが余暇 
に関する調*研究をまと 
め' 毎年この時期に発表 
しているもので、今回で 
十1回@となる。 

余暇活®について同白 
書では 、 CC スポーッ部門 
(二十七揷0)、@趣味* 
創作部門(三十種目)' 

③ 娱楽部門(十九榑目 r 

④ 観光,:.- fr 楽部門(十種 
H ) の四つに分類し"計 
八十六種目の活動調*を 
まとめて おり、「ゲ！ ム 
センタ . — ゲ . ^^ムコ—ナ 
1」は娯楽部門に' 「遊 
園地」は観光部門に入つ 
ている"なおテレビ m . 聴 
や MM : などは' この分 m 


から 除外され ている。 

まず全体的な概要につ 
いて見る と、 六 f 一年の 
余暇市場規模は五十四兆 
一.千九百 il 卜億円(前年 
五十二兆一千四十億円) 
となり' 対前年比四*四 
% (前回五二-^)讀 と、 
喂調な伸 r / を■小している.. 

六十一年の国民総支出 
(あ目)は三百三十兆七 
干五百十八® P ] で 四. 三 
%の伸び、 また K 間 M 終 
消費支出(名目)は百九 
十兆五1三百二十六億闪 
で三ニニ％の伸びとなっ 
てお〇、余暇市場はこれ 
らを J - N る 伸ひ率を 示し 
た"なお余暇市場は国 K 
総支出の■:六 .四％、 民 


間&鉻消赀茭出の二八* 
五％を占め、ここ数年こ 
の W 成比に大きな金動は 
ないが/民間最終消代支 
出に J :: める割合! iarif 傾 
向にある" 

余蝦活動への参加人 U 
の推計では、上位植目は 
これまでの順位とほぼ蛮 
わつておらず、トップは 
外食(六千百十万人)で 
初めて六 T - 万人の大台に 
乘った。次いでドラィブ 
(五千六百九十万人)、 
二位は M 内観光胀行(五 
千二百七十万人)、四位 
はバ t やスナック、飲み 
屋(四千八十万人)、五 
位は動植物園や水族館' 
博物館(四千三十万人) 
と続いている。前年に比 


移 

推年 

の--6 
場 S 

i コ S 
? ff 和 

叚昭 

JrJ\ 

余 


K X 


1 K 46 


間平均费用は、秫0の内 
存から当然、海外旅行(約 
三十八万五 T - 円)' ゴル 
フ(卜七万三千円)' ク 


: ^では「ゲームセンタ— 
やゲ I ムコ^ ^ ナ^^は、新 
風営法施行によ〇大幅な 
ダウンを こうむり、 その 


ラブ.キヤバレ— (十二影 W が依然残つている： 


万九千円 V 国内旅行(十 
万二干円) の 顺に髙 い。 

全体的に六十 年代に 人 
つての余暇活動は' •不 
況や 雇用 不安を R 映して 
か' 参加牢が横ばいない 
しは低下 m 向 P ある。し 
かし健康関連のスポー ツ、 


匕 



影定 

の安 
去ま 


ベるとバ—やスナックな映像関速の創作レジヤ 1■ 
どの参加が大幅に減った 宝くじ、競馬、 競輪など 
のが目立つぐらいで、相ギヤンブル型レジヤ ー、 
蛮わらず旅行や fj - 楽が安旅行の各«!1!への参加は 
定的に上位を占めている。活発になつてきている」 
参加者一人当たりの年としている。 

十代客伸ばす TV ゲ—ム機 
遊園地は内容充実で売上増 


%,/ 


営地 


書 

白 

I 

ヤ 

ジ 


そこで r ゲ丨ムセンタ 
. ■ゲ i ム n — h - 1 」 
状況はどぅか。この分野 
の市場規模は、五十九年 
まで^調な伸びをホして 
きたが、 六十年に前年比 
I 五ニニ％の激減で -f 三 
百七十億円と なり、 六十 
;年はさらに一六*八％ 
も落ち込み干 FI 四十憶 Fq 


と' 二年連続して二けた 
のマィナス成 K を1小した 
(右のグラフ参照)。 

一方、家庭用 TV ゲ— 
ム市場は 「ファミコン」 
ブ I ムで六- t 年に急 m な 
伸びをポ し、 六十一年も 
七.五%伸ばし二干七百 
十億円となつた。 

この結果について同 A 


業界の主流はビデオゲー 
ムであるが、家庭用 TV 
ゲームの急激な普及やヒ 
ットゲ f ム機の 不在、 風 
営法による時間規制、校 
則による禁止などから' 
現在この市場はとくに年 
少 * を中心にビデオゲー 
ム機離れの傾向にあリ' 
厳しい状況を呈している」 
と分析"また家庭用.丁：> 
ゲームについては「六-^ 
一年は大型のヒット商品 
がなく"山場の#び ii 安 
定化 M 向にあるが、ヵセ 
ットのみならずディスク 
タィプのシステムが新た 
に登場してきており' 今 
後の動向が期待される」 
としている。 

参加人口で見た場合' 
ゲーム場分野は千三百十 
77人と、近年 a も少なか 
った前冋(干二百五十万 
人)より少し回復してい 
る。#加率(年間一回以 
上行なった人の割合)で 
は一三ニハ％ (前回一三. 
i %) と微增となつてい 


るが、 年間通しての平均 
活動_数は十二*五11(前 
回卜四*二回)と減少" 
これを年間平均#用で見 
ると六万六 千 R (前回八 
万三千円)、一回当たり 
の^用は五百三-1-円(前 
回五 - C 3 九十 円) と減って 
いる。 

家庭用 T V ゲ I ムの参 
加人 LS は二千七 S 九十万 
人(前回二千百万人)と 
大幅に増ぇ、これは全八 
卜六種 g 中十七位となり' 
同0沿では「初めて二十 
位以内に顔を出したこと 
が、全体の中で目立つ」 

と特筆。また春加牢も二 
八*九％ (前回二一 I 
%)と 仲ばした が、 年間 
平均活砌回数は前回とほ 
ぼ同じが三十*一回。年 
間平均®用では一万四千 
円(前回一万二千円)、 
一回当たり赀用は四&七 
十円(前回四十円)と増 
加している。家庭用 TV 
ゲ—ムの上位進出につい 
ては「子どもばかりか大 
人にまで、その層を広げ 
たと言われている n ンピ 
ユ I 夕—ゲ,— ムグフ —ム 
を反映」したものと見ら 
れている" 


































































(13)1 987年6月15日第 31 0号 


ゲームマシン 


第三棹郵便物認可 


for Human Sound ! System 




TECHNfCAL & MODERNITY 



■高性能て、二)ンパクトな設計の業務用 21 型 
カラーモニターです & 固高解像度画面を使用 
し、歌詞も鮮やかに、そしてシャーフに再現。 



P- 50 F ~ r + OOlflM UNIT 



TD-S ■セバレートタイフであつ芝コント □ 
ーラーと一体化して、充実の薄型ディスクフ 
レーヤーです。 ■「唄い直し」「ランダム: p ク 
セス」辱の多彩な機能を搭載し袤し芒。■ス 
|J ー ステツフスタート方式採用の15チヤフク 
一対砸です 。 FALSE NEO ■120 W +12 QW 
のノ wi vj —フ u メイ： yp ンプです。 


COIN UNIT 圓セレクトレイトシステム対 
応のコインタイ7—內藏です。■有料/無料 
の選択可能で、有料の場合は、一曲200円/3 
段階 （2000. 2200 + 2500円）コインタイマーの 
いすれか選択が可能です 。 DISC SOFT 匚 
各レコード会社の管理楽曲を中心に映像と共 
に再構成しまし芝。■全26タイトル • 30曲入 
の_縮版ソフトです0 






より_育巨白勺【: 


より効果的に、そして美しく、どんな方にでも簡単にご使用いただくことのできるものを 


システムのコンセプトとして、開発した VHD ビデオデイスクの卜ータルシステムコンポーネントです 
ご使用になられるお店の二ーズに合わせてシステムアップが可能です。そして 
なによりもカラオケの演奏曲数に関係なく、システムの稼動日数より割り出す 
女レクトレイトシステムの導入で、営業時間外のレッスン等に利用することが 

でき、また従来一定額であった料金をお店に合わせて自由に設定が可能です。 

これによって、より一層のお客さまへの文寸応と、それに伴う利益の向上力、望めます。 

KARAOKE TOTAL SYSTEIWI COMPONENT 


o 


7 E>-S 


写！!の色 M は、印刷のため粟物とは多少興なる1合もあ9束す。 

広告掲載の丁 D-S SYSTEIVH こついてのお問い合せ‘カタ□グ譆苯は下記当社支社 • 當業所ま？： Sf 揉用カラオケ機恭の外® ■仕嫌は改艮のため予告な < 変®することがあり彥す, 



〒550大阪市西区南堀江1丁目 16-15 名城ビル 札幌営業所 

丁 EL (06)533 —0147(代） FAX (06)533 -1131 D , C . センター 


〒106東京都港区六本木1丁目 5-10 
亍612福岡市博多区博多駅東3丁目 13-21 
亍577東大阪市楠根 2 T 目8〇 
〒590堺市櫛屋町東1丁 1-1 
〒〇64札幌市中央区南五条西2丁目 
甲577東大阪市楠根2了目80 


©(03) 582-9671 代) 
s (092)481_0235 代) 
Q (06) 744-6057 代 
©¢0722) 23-7186 (ftl 
©¢011 )531-81 88的) 
SC 06) 744-6058 代) 


1987年6月15日第310号 


ゲ—ムマシン 


第三楝軺便物認可 


( 12 ) 



f 猶 j 

B I ,'EI ^ iMVEll 

EHf 


Pt rt&TI*. 


pftT^Hr 


迫力満点の v _ 
迪撃戦闘ゲーム 


ス _ /IT 一/ I ング•オン 


mw/ttv I ^ nr^n 


ス_パー八ンク•オン,コンバ_シヨンキッ ト登場// 


国境地帯の前線基地 
は、緊迨 した空気に 

然、 敵の，^^^ 
軍部隊の接返をレ‘ダーが 
とらえ、非常 迎擊 指令が発令 
された：君はツインアクション 
ハン JOU をつかみ、連射対空 
ガンと赤外線誘導ミサイルを 
敵楗めがけて乱射する。は 
たして、敵の波状攻撃から、 
前線衛基地を守り抜ける 
たろうか 5 




BB 


寸法（％ ) f 高さ] 600 x 奥行700 X 幅760 
'"95-3046 j ,' 


kmm 

\ Wf 

n af mm i 

I ~ : _ — <H 


対象機種、ハンク*'^ 
オン、シットダウン、 
ライドオンの両タイプ 


露霞 ) MT is セガエかおィ虹 


本 社東京都大田区羽田 1-2-12 〒144眾話 0 W ?43)743 a 閼売寧荦部) 

艰话 03(743} 7433{凭宽攀萊部) 
札皎支店札较市翌平区 S 平五条3 - 2 -34 〒〇6?羝話〇1】（糾け〇£4&{代 表') 
関西支店大阪府费中市费南町東？ —5 - 3 〒56丨笛菇0&(334)5333{代 衮) 
博多支店 ■描岡県福岡市中央区白金 Z — 5- 15〒810锒話03?(£2£)4715{代 表) 


画 11131 TC - V 7 シリーズ好評販売中 

スイッチング•レギュレータ採用によリ絶縁トランス不要 



10型 TC - V 710 




14型 TC - V 714 

:.々 


導 






i 


■ TCV 7 シリーズ豊震なラインアップ 


10型 TC - V 710 
12型 TC - V 712 
14型 TC - V 714 
18型 TC - V 718 


20型 TC - V 720 
22型 TC - V 722 
26型 TC - V 726 


{ フラット•スクェア管 》 

15型 TC - V 7 f 5 
19型 TC - V 7 t 9 
21型 TC-V 721 



※ダブルスキヤン （15 +75 kHz 
/24.8 kHz 自動切替型)、 


24,8 kHz 、31_5 kHz タイプ、 
高解像度フラウン管、入力 
信号など、さまざまな仕様 
にちお廠えします。 


■ TC - V 7 シリーズ特長 

• TC-V 7シリーズは、 OEM 製品として業務用 TV ゲーム機用に特別に開発設計された 最高級 CRT ディスプ 
レイです。 

•映像帯域を広げたことにより、高解像度のキレの良い 迫力のある画像と多彩な色を r 現す ることができます。 
•スイッチング • レギユレータ電源回路搭載により、高性能を図ると共に フォーカス特性も 抜群です。 

_金属部分が A C 電源より絶縁されており、トランスレス等にある感電等の無い様に 安全性を十分 配慮して います。 
•多くの信号に対応できる豊富な調整機能を装備していますので 様々な機器に組込 可能です。 

參調整器が同一基板同一方向に集約されていますので、 メンテナンスが 容易に 行えます。 

■余裕を持った回路設計により、 長寿命をお約束し ます。 




織税品を使用することが義務づけられておりますが、モ.ンター単体で輸出する場合は、免税処理ができますのでンご相談ください 


_資料請求およびお問い合わせは、営業本部もし< は大阪営業所までどうそ。 



東映通信工業株式会社 


本 社〒彳13東京都文京区湯島卜 2-4 神田セントビル TEL [03)257- M 3 liti FAX (0$) 2& 0-3560 
営第本部〒162東京都新宿区若松町8 7東映ビル TEL {03)359-33 n : 代： FAX ⑽ ）359-3377 
大阪営期所〒531大阪府大阪市大淀区中津卜2,21明大ビル TEL (06)376- 11 20； ft ： FAX ( OS ) 37$ -1 15& 
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第三 M 郵便物認可 


並行輸入品は違法 


// 

_1■■- 1. ^^i.' ^i ^i _i^ ^1 ^i ^i ^1 ^1 ^i anal - B_ii_iph_aBB 

ク 

AAMA が AMoA 修正見解に対し批判的意見 


ほどな のだ。 A 〕 は、 オペレ丨夕1た g 見解では AMOA は" 
AM 0 A は先ほどの発ちが率直に並行輪入問題 「私たちの生命線を脅か 

表(四月十三日)で、並について意見交換をするす偽造品、海賊版' そし 

行輸入が起るのは「許諾べきだ I と感じている。て並行輸入品に対して閱 


米国の AM ゲ！ム機メ 

1力—協会である A AM 

A ( ア メリ カン * r ミュ 

I ズメントマシン' ア ソ 

シエーション、事務局ワ 

シントン 郊外' モ1リ！ 

フュ—ジュン会長)は五 

月二十 二 y 、 オペレ ー タ 

I 協会である AMoA が 

先ほど TV ゲーム機の並 

行輸入問題についてまと 

めた修正見解(本紙第 I 

号既報)に対して、批判 

するとともに AM-OA 

が率直に意見交換をする 

よぅ求めたことを明らか 

にした。 

AAMA によると"同 

協会はこのほど坪丰会を 

開き、 AM 0 A が並行輸 

入問題について発表した 

見解について検討し ' A 

MOA の今回の修正見解 


には納得しかねるとの意 

見をまとめた(以下全文、 

AAMA の意見)。 

判例からしても過去一 

年問、並行輸入品を売 H 

したリ使用したり.するこ 

とを許容するものは現わ 

れていない。今年に人っ 

て一件新しい訴訟が起っ 

ている が、 これは米国税 

関が並行輸入を規制すベ 

きかどうかという手続き 

についてのものにすぎな 

い D この訴訟は姑高裁に 

上告されているが、並行 

輸入を認めるかどうかで 

はなく、 税関の手続きに 

問題はないかどうかを審 

埋しているだけである.。 

TV ゲ^^ム機などの並 

行輸入について、法的な 

扱いは明らかである"例 

えば、米国任天堂対エル 



コン.インダストリ—社 

の裁判で、ミシガン州の 

連邦裁判所は、任天堂製 

品の並行輸入品をディ又 

th— MMrr 1】 - よ - - ukj ^ 一 (* 

明らかに任天堂のゲ ー ム 

の若作権を «* すること 

になる、と 判 示した。ま 

た任 7 C 堂対ビル.フ H イ 

ス ( フアコ*ウ H スト社) 

事件では、仟大堂製品の 

並行輸入おょびその販売 

を違法だと認め、それら 

の輸入、販売などを永久 

的に禁じる命令が出てい 

る。これに伴ない、フア 

コ * ウ H スト社は任天«: 

に祖害賠償金を支払ぅか 

たちで和解した。 

つまり、?0基板の茈 

行輸入やその販売を合法 

的だとみなすような判例 

は1米国にはひとつもな 

いのである。もつと言え 

ば、著作権法だけでなく 


契約を結んだオリジナル AMO A は会 H に対して 

メー々1が契約に従ってかれら{会貝)が法を遵守 

いな.-> ためである i と述 する ことを®ま i たり、 


ベて いる。 これは正しい 

見解では ない、と AAM 

A では感じている。並行 

輸人品の(*1とんどは' 日 

本のブ D I 力 I たちから 

もたらされた もので あり、 

それは正常なディ X トリ 

ビユ 丨 ション、オペレ1 

ションの後に行なわれる 

ものて ある： 日本の メ^^ 

* 1 が、 その製 nppl を米国 

へ輸出するというブロ^^ 

力^~に事情を知つて|£ 

接販売している' という 

ようなことは まずない r . 

さらに言うなら"米国の 

メーカ—と日本の/—力 

I はこの並行輸入問題を 

合同の間題としてとらえ- 

と もに取り組んで いるの 

が亭実なの だ。 

繰り返すことになるが' 

AAMA は AMOA の修 

正見解に当惑し"そして 


米国の企業(許諾メーカ 

I )が持つ正当な著怍権 

や商標権に敬意を表わし 

たりすることに、®高の 

位 S にあると言える。 

私たち ( AAMA ) は 

AMOA が昨年四月に採 

用した元の見解を再確認 

するょぅ^んでぃ5_,そ 


ラよぅ メ. —力丨■ティ 

スト r ?- ビ—夕 ,―•オペ 

レ I 夕 I に」求めるとし 

ている。 A AM A はまさ 

にその戰關で闘っている 

のだ。 私たち (A AM A ) 

は AMOA が、 並行輸入 

品の米国国内での使用に 

反対するとした八六年 四 

月の立場(戰闘地点)か 

ら退却し ないよう、 呼び 

かけるものである。 


ウイリアムズ社から 


く 

ノ 


リー M 社へと異動 

フリッパ—担当のディロン氏 


氏 

ン 

□ 

イ 

テ 


商標法や密輸禁止法にも大きな意見の相違を感じ 
違反して いる、 と言えるて いる。 私たち (A AM 


米国では会社の重役が 

他の会社、それも競合関 

係にある会社に移る場合 
はそう珍しくない が、 こ 


プレイフイ 


ルド 


ミニジユークも 


••% 


—フ y ツ 


e \ 


米 HI のバリ—.ミッド 
ウ X 1 社(牟社ィリノィ 
补フランクリンハ I ク 
モ丨リ1 * フユ丨ジエン 

社長) から パリ—*フリ 
ッパ ー の最新作「パーテ 
ィー•アニマル」が発表 
された。 

バックガラスには擬人 
化された動物たちが' ふ 
ざけたパ—テイーで騷い 
でいるようすが描かれて 
おり"プレイフイ！ ルド 


I の最新作発表 

中央には小さなジュ 


ク 


ポツクス (ミニチュア) 
が置かれて いる。 これは 
ジユ—クボツクスから出 
る 音楽を# 化させること 
のでき るフ リッパ— で、 
数々のフイ I チヤ1が組 
み 込まれて いる。 


のところ HE 立つ異動をふ 

たつ紹介しょぅ。 

ジョセフ•デイ ロン 氏 

かハリ-—ミッドウ H . —杜 

のフリッパ tm 当副社長 

として採用された" 

ディ D ン氏は二十年以 

上の業界歷が ある。 まず 

シーバ—グ社に人社1同 
社で総支配人にまでなっ 
た。八〇 年、 ウィリアム 
ズ社の販売/マ—ケティ 
ング M 当副社長に採用さ 
れ、フリッパ—の 開発、 
製造、 マーケテイングの 
最高 1 K 任者となった が、 
今春退職したもの" 



氏 

I 

力 

才 

ヴ 



しい 製品分野である フリり。その後、 ヨーロッバョナル 社の 杜長 になって 
ッパ—のマ ー ケティ ング での任天堂製品総代理店 いた" 今回は元の会社に 
を扣当する。なお ^氏は アルトコア，インタ I ナシ戻 つたことになる。 

スチ 


国際ギャンブル機器展 




ジェフ，ウォーカー氏 
がデー タィ ー スト u SA 
社の販売おょび海外担当 
副社 K として 採用され た。 
同氏は米国内および mt 
ロッパ市場への同社製品 
の販売、 そして 同社の新 


，.ブ.ウォルトン販 
壳おょびマ^— ケティング 
机 a 副社長と組んでいく 
ことになる。 

ウォ I 力—氏は米国任 
天堂を 経て、 プリミア. 

テクノロジ I 社に入社。 

同社の販売およびマ—ケ ラスべガスで三月三— 


I 


GBES 5 成功 

来年も三月、ラスベガスの予定 


ティング担当副社長とな 

つていた。 

以上の異動とは別に、 
米国任天堂に、アル*ス 
卜—ン氏が国際商品部門 
m 当副社長として戻った 
ことが話題になつている 
同氏は米国任天堂の設 
立当時のスタッフのひと 


四日と開かれた第四回国 
際ギャンブル機器展(ィ 
ンタ1ナショナル*ゲー 
ミング * ビジ.ネ X *エキ 
スポ " ― G B E ) は、二 
十二力国から二千三百四 
十一人が訪れ、かつてな 
く盛り上がった。 

同シヨーについて主催 


者側のリポ—卜はないが 
(だいたいルーズな連中 
である)、 情報筋にょる 
と、この来場者数は前回 
ょり三七%増になるとの 
こと。 同 シヨーの 出展 ス 
ベースも四二％増加して、 
早くも来年の IGBE へ 
向け計画が 組まれて いる 
とのことである。 
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本 社〒101東京都千代田区神田神保町 3-25 TEL , 03(264)5673 
大，阪支店〒兄 V 大胺府賽中市庄内宝® 1-1-5.. TEU 06(334)0335 
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m VSJm PXL BO ARDS? 

We pride ourselves on the 
large selection of the most 
popular video games that we 
always have ready on hand. 

Needless to say, our used 
P.C.Boards are fully recond¬ 
itioned and tested and are as 
good as new. 

Drop us a tine: 

• Urgest itotk of popular 叫 mes. 

V Speedy dc-livery r anywhere, any quantity. 

鲁 Unbeatable pHces. 

K and U Co v Ltd* 

W.1AKAII>A HONl>Okl H^ASH 曙 OS^KA5HI OSAKA JAPA^ 

FAXU6-7&J-&347 TLX 527 KwDUl 

中古基板売ります！買います！ 

J ウ締 P F T E •== 

丁 577 東大阪市高井田本通 5 丁目2番 TELEX • 527-7834 kanduj 


CTX 9M 


■，.ネル部はワンタ 
^ネル部上固サイ 


パネル部はワン，.:/チ涪睨 

バネル部上瓸サイズ： W 3& D %,' D 9 S \ 


パネル部はワンタフチ蓝说 

パネル部上面サイズ： WW - ; . D 75% 


CTX 


GOl 
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2人同時協力で破壊カアップ 

怪物に回転攻撃 

デ—夕の「迷宮ハンター G - 基板 


怪物の群れと戦ぅ TV 
ゲーム機「迷宮ハンター 
G 」 が デ！ タイ ー スト 
㈱ (本社東京、福田哲夫 
社長)から五月二十七日 
発売となつた。 

これはハンターがさま 
ざまな武器を手に入れな 
がら"次.々と襲つてくる 
怪物を倒していくもので" 
二人同時協カプレイも可 


能。両面はプレィヤ—の 
動きに従ってスクロ I ル 
し、 ボスを倒すとーステ 
1ジクリア"基本的に宫 
殿やビル MK など四場面 
構成で' 各場面がニステ 
1ジずつの八ステージが 
四回繰り返し、計三十二 
ステ—ジが展開"場面は 
同じでもステージが違う 
と、 敵の姿や攻撃方法が 


1八方向レバーで移動し、 
A ボタンで発射攻撃 、 B 
ボタンでプレイヤ I か半 
回転し、,48同時に押す 
とビ—ム発射。そして二 
人同時にビ—ム発射する 
と' 二本のビームが重な 
り強大な破壊力となる。 
ただし回 fe とビーム攻擊 
.はエネルギ j がなければ 
使用できない"敵や障害 
物を破壊するとアイテム 
が現れ、火炎攻撃、射程 
距離延 K 、 発射弾スピ t 
ドアップ、ツイン砲、バ 
リア、プレイヤ IS 周囲 


せまた幽面外へ逃けて 
いく敵機に対しても1:面 
を動かして追いかけ、撃 
破する"敵の攻撃は波状 
的で' 戰閫機のほかへリ 
コプター、爆撃機なども 
出現。一編隊をーステー 


を飛び回り敵を15すガ^^ ジと -^^ 七ステ^^ジまでング•オン 


ム終了"20勹モニタ|使 
用。 OP 価格四十九万四 
千円。 

体感ゲーム機「ス|■パ 
1ハング*オン」(本紙 
第 307 号本欄既報)への改 
造用基板キットは、「ハ 
ング•オン I のライドオ 


ドボールな どハ ワー アツ 
ブが可能となる-..各ステ 
. ^ジをタイマ I 内にクリ 
ア できない場合か三人 T 
ゥトで ゲーム终 了 だが 
ランプを取ると一人追加ハ 
硬貨の追加投入で継続プ 
レイ。 基板販売のみで〇 
P 価格 十三万八 千円。 


エンターブラ隼雄社長}から米国シ 
(本社東京中 U ネマ トロ ニ クス Ifr ^ 発の 

アップラィト g__LLT V ゲー 
ム機■デンジャーゾ^— •ン」 
が五月二十七日' また同 

社「.スーパーハング.才 

も ン」の改造用基板キット 
用 が五月下旬、それぞれ発 
也旦 売となった。 

改 「デンジヤーゾ—ン i _ 

« はセガ社が' シネマト D 
ン ーークス社から製造許諾お 




u- 

型 

ン 

ウ 


の 

ち 

た 


パは 

- 真 

ス写 




同 




ょび[ II 内における独占販 
売権を得たもの。モニタ 
!部分のキヤビネツトと 
操作部分が一体となって 
おり、二本の操縦桿を摁 
つてモニタ I 部分ととも 
に A 1 右上^-に IH ] 転させる 
ことができ、この動きに 


合わせて■幽面もスクロー 
ルするといぅ独特の新シ 
ステムを採用。このため 
少し腕の力も必要で、長 
時間プレィとなると体力 
が要る。 

ゲ—ムは某地を防衛す 
るため敵機の攻擊を迎幣 
するもので' 基地の砲台 
内部から基地おょび遠方 
をながめた画 rfrl になって 
いる。遠方から飛んでく 
る敵機に対し' 操縦枰に 

付いているボタン(連射 
砲と誘導ミサィル)で迎 
撃。画面外の敵機は下部 
のレ I ダ I にとらえられ k 

その方向に画面を移動さ 


速続して展開。敵の攻撃 
による基地のダメ ー^ジ度 
が下部に点滅で知らされ、 
基地が破壊されるとゲ— 


ンとシットダウンの 両夕 
イプ用で( X テツカ—は 
異なる)、 OP 価格.十 
八万 HT 


スペイン製メダルゲ I ム機 

音声での指示も 

ジャレコから「ス I ペ I ; u I レツト」 


V: スペインのオペ—ル* 

J / コイン社製メダルゲ1ム 
h を機「ス1八1ル—レット」 
^が、 ㈱ ジャレコ(本社東 
厂厂 京、金沢義秋社長)から 
)) 発壳となっている。 

同機はルーレットを内 
^容とした六人用のメダル 
ゲ—ム機。ル—レットの 
ロー周りにそれぞれの橾作バ 
新シネルを配置した六角形の 
ためキャビネットで"上部に 
、長電飾をディスプレイして 
体力ある" 

メダルを投入し' 五つ 
衛す(五色)のボタンのうち 
迎幣賭けたい色のボタンを柙 


して BET (各色最高九 
十九枚まで)。右端の黄 
ボタンで BET のキャン 
セルも可能。音声で8£ 
T の締め切りが知らされ 
ル—レットが 回転。ボ— 
ルの止まった場所の色が 
JLLL T たりで(音声も出る) * 

:力所二倍から十八倍ま 
でのメダルがその都度払 
い出される。なお途中で 
ボタンにジョ——力—の表 
示がランダムに点滅した 
時、黄ボタンでこの表示 
をう まく止める と、 ボー 
十スメダル(四枚から百 
枚まで)が加算されて払 


I 


い 出しと なる。 最高払い 
出し枚数は干八百八十二 
枚(四 S 枚まで機械が払 
い出し、それ以上は係員 
か別途手渡す)」 OP 価 
格二百九十五万円" 


話題のマシン 


，堅実なのに新し I 。 

汨"キャンディ筐体は現在、 □ ケーシヨンで要求されている「顧客 
M の拡大」「.イメージアップ/スぺースの有効利用/長期安定 
. 稼働」「メンテナンスの容易ざ」に取り耝み製品化したものです n 

靜電粉体塗装のアールのついた白いボディは傷がつきにくく、 
手垢*油汚れもひとふき。塗装膜が原く、いつまでも光沢を失わ 
■ ず高級感と暍か味を感じさせます。各種調整•基板交換をすべ 
_て前面で行えるようになり、メンテナンスが容易となっただけでなく 
ロケーシヨンでのレイアウトの自由度が広 がり 、ユニークなレイア 
ウトによる設潺台数の增加ゃお店の個性化が期待できます。 

•姿も中身も美人です。 

同時に内部機構の充実も計り、愚近の FM 音源によるステレオ 
サウンドを忠実に再現し画面を乱さない防磁型スピーカー2台。 
もちろん従来の基板にも対応します a 

電源は安定度と大容 M を両立させ基板を選びません。コネクター 
土. 一』 は現在主流になりつつある」 AMMA 規格。これをいち皁く採用I 

干でノアイ—匡件 先を見越した設計です p オプションはレイアウトに変化を出せる 

〇 A 専用アップラ仆台をはじめ、既存の基板のほとんどに対応できる 

干 ■ 賴コンパネ3程ゃ豊富なオプションを揃えています。 

♦次回はテープル筐体を紹介させて頂きます， 

株式会社エス * エヌ•ケイ 

本 社〒564大阪府吹田市豊津町 M- 10号丸萬ビル印2号 TEL (06) 338—7007时 
東京支店〒⑴1東京都千代田区神田和泉町〗- 3-4 青木ビル 2F TEL ¢03) 865-9431 m 


LOW, LOW PRICES/ 

Immediate Delivery of 
Used P.C. BOARDS! 

SHUWA ELECTRONIC SERVICE 

23 5-151, Miyakojima-Hondori 4-chome ? M^yakojima-ku, Osaka 534 Japan 

TLX: 5294051 SHUWAD-J 
TEL:06-928-2924 
FAX: 06-928-3216 
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r 



の TV ゲ^^ ム機「ダフル 
ドラゴン」が六月初旬発 
売となり、また (* エス. 
エヌ♦ケィ開^ TV ゲ I 
ム機「ワ—ルドゥォ1ズ」 
が五！： I ：中句発売となつて 
いる。いずれもタィトー 
が総発売元(後者は国内 
のみ)となつているもの。 

まず-ダブルドラゴン」 
は、拳法を使う若者"ド 
ラゴン."が悪党どもを倒 
して進み、捕われた女の 




レ 


7 


ないとアウト。二人アウから次々と迫つて^るほ 
卜でゲーム終了。硬貨のか' プレイヤ！機のサイ 

追加投入で持ち人数が増 ——-- 

え、龜続ブレイ、途中# ■ V /% 
加も可能。基板販売のみ r >\ I % 
で o - p 価格十五万八千円 。 rv ノ、_ 


ドについて時々攻撃して 
くる ものも あり、 パラエ 
ティ ー に富む。バリア、 
誘導弾、燃弾などォプシ 
ョンも裝備できる。三 [ y ] 
エネルギ I がなくなった 
〇破壊されるとゲ ー ム終 
了。 基板販売のみで OP 
価格十四万八 f - 円。 


左ハンドル採用 


を 

党 

敷 


ワ f 1 j , 41:1 ホ I プのバッテリーカ.一 「 F 11 J 

女の子の感謝のキスをひは' 二人同時プレイ(途 

とり卜：：めにするため、二中参加)も可能な空中戦 フォーミュラカーをコ時速は三.五または一 T 
人が対決することになる"争ゲームで" SNK 独自ミカルにデザインしたバ五％^のいずれかに切替 
lij 面はプレイヤーの動のループレバ I と二つのッテリ—カ ー 「チビ ッコえ可能。定価四十二 万円。 
きに従って基本的には m 発射ボタンを操作する。 FI 1」 が' ㈱ ホープ 
コスクロールしていくが、場面はバミュ I ダ諸島上(本社工場 Jfi 崎市、小 
場面にょってはタテにも空から南極、ハワイ、東雲良社長)から證 |i 
スクロ —ル。四ステ{ジ京、エジプト、中国を経となっている。 j 

構成で、各ステ i の最てアマゾンまでの七エリ同機は黄色を基調に F -1 
後でボスを倒せばクリア。アが展開。又フインクスし S ラフルな配色。 ■■/□ 
八方-一:レバ—操作で、キや1の長城などその地作動時間は九十秒で 、^ M 
ックとハンチ、ジャンプの特徴を示すものが登場。作動中に M 音とホ—ン s ^ rr 一^^ 

の三つのボタンを駆使す画面は自動的にタテスクを PS らすことができる。 

る"敵を倒すと、敵が持口 —ル。敵機は圆面丄部左ハンドルで二人乗り。 > V 


㈱ タイト I (本社東京 
末角要次郎社長)から、 


子を最後に助けるといぅ 
ゲ I . ム。二人同時プレイ 
もてきドラコンカニ人 
になるので機種名に「ダ 
ブル」が付いている"こ 
の場仓は二人協力し敵と 
戦うが、敏を蜊した後は 


ミツドウ H I 海戦で米軍機操作 

帝国艦隊を撃滅 


ックとバンチ、ジャンプ 
の三つのボタンを駆使す 
る"敵を倒す と、 敵が持 

っていたパットやムチ' 
ナィフなどを落とすので' 
これを拾って使える。ま 
た- S : いてあるドラムカン 
や岩なども、投げつける 
ことかできる。タィマ— 
内に X テージをクリアし 

けで完成に至らなかった 




機首を上 T 操作 

卜—ゴの定置乗物「戦闘へリ」 


カプコンの 


基板 


第二次大戦中のミツド 
ウエー海戰をテーマと . ^^ 
た T V ゲーム機「19 4 
3 J が" ㈱ カプコン(本 
社大阪、比本憲三杜 K ) 
から六月上句発売となる。 

これは 「1942」 を 
グレードアップしたもの 
で"米軍機； P —3 S ライ 
トニング」を操作し' 大 
日本帝国檻隊と戰うとい 


ぅゲーム。画面背景は上 
から下へ S 動的にスク a 
1ル。空中戦から始まリ 
敵魄 K を擊沈するまでを 
_|ラウンドとし、ボ ー ナ 
又ラウンドを含め十六ラ 
ウンドの構成"利根' 加 
加 n 扶桑、最後に現れる 
大和を含め十一 M の巡洋 
艦、空母、戦艦のほか、 
爆^機の大飛 ii や設計だ 


内にステ I ジをクリアし affi ^ 乘物機「戰關へリ n プタ ー」 が、 K ト ー 

- - - ゴ(本 tt 東京 山田數夫 

けで完成に至らなかったのボタンを同時に W すと社長)から ffi ^ となって 
「亜也虎」なども登場。宙返り飛行をする。 いる。 

世界最強と言われた日本 「 POW 」 マークが現 これは文字通り機銃を 
艦隊と戦ぅのが、同ゲーれた時' これを^つと%装備した戦 [ ffl 用のへリコ 
ムの ffiffl 味。八方向レバ射方向増加、連射、護衞プターを採用したもので 
I と銃撃ポタン、砲塔を機配備、エネルギ—増加雾 WSI を盛り上げるいろ 
破壊する津波や敵の発射など八襁類のパ7|ァッいろな演出を採り入れて 
弾を消滅させる稲妻などプの中から選択して装備いる。 

を起こすメガクラッシュ できる。 旗艦または指令 ヘリコブ 
ボタンを操作9また二つ機に七〇%以上のダメーターのエン / 


』 ▲ 韋ヵレハーを操 ft - すると 

響を持ち上げたり下げ 

た9でき2>ほかボタン 

1 M 乗物「戰闢へリ」 でミサィルの発射音やさ 

く裂咅、機関砲発射音な 

リコプタ ー」 が、 g ト ー ども出る。また作動屮' 

ゴ(本社東京' 山田數夫機体の数力所のランプが 
社長)から発売となって点滅する。作動時間 a 九 
いる。 十秒(調曁可能)。機体 
これは文字通り機銃を部分が高いため(四つの 
装備した戦闕用のヘリ n ステップで乘降)、飛行 
プタ. ^^を if 用したもので、感覚も味わぇる。子ども 
雾 WSI を盛り上げるいろ一人と大人一人の二人乘 
いろな演出を採り人れてリで定価八—三万円" 
いる" 


ジを与えると，ラウンド 
クリア。エネルギー制で 
攻^と弾を受けるごとに 
減り、ゼロになってから 
弾を受けると破壊されゲ 
—ム終了。基板販売のみ 
で0?価格十三万八千3:。 


ヘリコプ 
夕 .—のエン 

ジン音とと 
もに、機体 

V ;::厂乂 か ロ ー 

リンクとビ 
ツチングを 
行なうが、 

























































































窨® ■ 7_ テ^'ック 
フアンシ — シ a ップ 
ホテルのロビー 
ビ; 1- テイサ fi ン 
7アミリ_レストラン 
コンビニエンスストアー 

Mt 典店 etc, 


果さ丨 B^SSnui 
美行 r 3 fO - 

横 

道■ノ31 ,Skg 
消 B ® 力 2\<tt 
T9l-?70% 


©19 B 6 IREM CORP 


お間 合 わせ/お 申し込みは 


|lniKiwiiH[Sn& m Roc/Mi-^nal itteitiomt Utdd 


アイ l /ム販売株式会社 


mi 


IPORATII 


本 社（〒550)大阪市西区西本町彳 - H -9 岡本興産ビル 

©(06)535-1060( 代表) 

東京販売（〒106>東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 

0(03)442-3081 (代表) 




L ギ it ! め2人の 


W 上乎I二 
，れ "tUt 


か TGH 


o_A± 口 a ： い * 

たら 



Jtti 



C C あなたに对 T& 

H4 相屮 __め界轉ち 


■C 


H 内方 


的 F 2 A の命鸯の 

_tX 邏# 




• ，しい AH 
HI In 口 1 U 


たの 


玎拙 


ZAtfJ-sy 


它«邏 


相性(相承7>各»が©|1です) 


ラプ&マ LI ツ 


センス 


キヤラクター 


誰も.が知りた ^ 
隠された可能性を血液型と 
前から知ることができ 
中国伝統の陰陽道から 
'る陰陽五行法と血液型 
あわせ生まれた新しいタイ 
占い。 

曇：^ 

>茵富な占ぃ項|^/ 



ベス 


アツフライ 


ロックオン（辰巳/データイースト 
ダライアス（タイトー .）. ……… 


3 




ウェック-ルマン24 {コナミ） . . . 

ベースボール，シーズン II (シネマトロニクス） 


■8.18 

■ 8.00 

7,50 

■6.78 


フリ ッ パー 

F -14 トムキャット（ウィリアムズ） 


ビン■ボット （ウィリアムズ）…" 
ハイスビード（ウイりアム又）… ■■ 
スブりング■ブレイク（プリミ T ) 
ミリ オニアー （ウイ 1 )アムズ）^ 

モンテカルロ（プ■リミア） .- 

コメット（ウイリアム X ) . 


■ 8.68 

-8.60 

'8.27 

^7,59 

7,48 

-7.23 


■^3 987 Replay Magazine <4；紙特約> 調迕方法は本紙：「ベストヒットゲーム又25」と M 掭だが、 
アップライト中心の米国击埸なので分頭など異なる点がある。日本語版に守るに当たり機禰名、開 
免メー か一名などの d を如えた 


アップライト*ビデオ 

機種名（メーカー名） 


評価 


アウトラン（セガ社） 4■尋■尋■，■■響， 9 P 

口ードブラスター（アタリ）.. . 

口™リングサンダー（ナムコ/アタリ） 
又ーパー又プリント（アタリ） . 


■9.23 


►9.06 

■8.89 


■8.59 


7 j ^ ■ j ^ m ** ■ 丨 ■ ド1 ( I' * + 1 ». 孀 """* 8"卜 + + + * + + ’ 

イカリ*ウォリアーズ〔怒 〕 （S N K / トレードウエスト） 

^ V ^1. ""^P" ^ j I ~*lf ~ 、 j -P + + + +■§■!! ■ + 丨 ifraaaa^a&siifcJi II. ‘Xiniiuaaaiia ■■■ 顧 ■ 

ノ、ンク.オン（セ ff \\\ \ J ..-.... . .. 


■8.51 

.8-31 

■8.06 

‘7,96 


エンデュ ーロレーサー（セガ社），— . . . .. 

ず ンジャーゾ^—.ン（シネマト〇ニクス）, + , + + + 

ガントレット 4 P (アタリ）.. . . . 

7 ゾ ノレ ノフ (丁 タイ '~スト J . T + + + + + 

スピードバギー〔バギーボ'ーイ〕（辰巳/データイー又卜） 

フンぺ”ジ （ ノくリ—-ミツド 1 /ェ—： ■ “ *. . .- ■ ■ ■ 


-7.95 

■7.47 

7,45 

■7,33 


ルドシリーズ（シネマトロニクス） 


ブレイチ 3 イ又10 (任天堂）………，.… 
ビクトリーロード〔怒号層®〕 ( S N K 


■ 罾 h 


7,00 


—ドヴ x ス 


ガントレット 2 F (アタリ） . . 

スハイハンター [I (バリー.ミツドウェー j 


.々メレナツト（セ ■ 々中止 .■'■■*■ — ... — . + + * + + * + *<, ,^** + * + . 

ホ" 1 —ノレポジション（アタり) . . . . . .. .■一 ... . 

/、/ 々イ / - 1_ /、 I J 1 - * "*■ 1 '/ 卜 F ノ "T -~ ! ■■*■■■■■■■■■■ iifc-ii + + + + + JrfJ»BBiiifc 

ゴースト&ゴブリン〔呶界村〕（々プコン/ □ ムスター） ■■ ■…，…- 
カン7—マスター〔又ハルタン X 〕（アイレム/デ' —.タイースト） 

J ^7 ―ド ^7 イ ~/ I / 's ! j ! — * — i y ド 11 ノ て-：. ■■•■•■■■■■■，■，画，，-.-■•■■，■■■.■•■■■■'■■■，■■画， 


■ 6 ,% 

■6.92 

-6.82 

■6,65 

■6,58 

6.58 

■6.31 


イス 


1987年6月号から 


• プレイヤーズ* 


リプレイ」 
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デンジヤーソーン 


ドラゴンスピリット 

ナムコ“ システム 87" 2 弾 
怪獣を倒す変身ドラゴン 


ノ<トランテイス 

製いかかる妖獣軍を撃破 
パワーアップで城を死守 


19 4 3 

「1942」がパワーアップ 
今再び笮墜王をめざせ/ 


モ敵 
二機 


* を 


1987年6月15日第31 0- 


8 ) 


ン 


第三神郵便物認可 


波べ 




A 

\\ 

_ ■ _p 


へ 





0 y 

A ■< 





出版について< 


「さあ"行こぅか」 
「ぅん」 

「どつ こいしよ」 

「それ それ、 どっこい 
しよとか''っんぅんとか 
ひとつの®作^に声を出 
すよぅになったら、 年を 
とつたということらしい 
よ」 

「そ う か、 そんなもの 
なのか」 

私にしてみれば、ちよ 
っとした小料珅•屋とまで 
はゆかなくても1せめて 
ビヤホ I ルてで^^焼*, 
と大ジョッキぐらいで空 
腹をごまかしてから 、 N 
の家に行きたいところで 
あるのだが、 M には、ち 
よっと^'精をたしなむと 
いぅよぅな趣味は全然な 
いのであった。 

N に言わすと' 本当の 
本好きというのは、そう 
いう余分な金をつかうの 
だつたら本代にまわして 


しまうそうだ。 

冷たい ia に追われるょ 
うに、そそくさと電奉に 
乘 る。 

それでも辛うじて 座ら 
れた"电京では珍しいこ 
とだ。 いつか テレビで、 
■ iK 京で. t .® してゆくつも 
リで東京に出てきたのに 
柬京で生活してゆくこと 
に疲れはててしまい' 沖 
縄に俤ってゆくことにし 
た、 二十歳前後の女性が 
言ってた"束京ではバス 
でも tt 率でも一度も座る 
ことが出米ませんでした 
と0 

小 ffl の夕刊®:や i 庫本 
を見ている人が多い。 

卓窓を斜めに過って ft 
いものが走ってゆく。 

雪だ。 

N と下卓する駅までは 
二時間^かかるという。 

辻征夫の詩集、<天使- 
蝶•白い*などいくつか 
の瞑想> をぱらぱらとく 

つてみ る。 



刀 




/4\ 




路上に 

しみのょぅなもの 
なにかわからない黑っ 

r い 

fcJLT —, 

小さなもの 

があった 

紋白蝶にも 

それが見えたにちがい 

ない 

なぜって 

正確にその一占{に 
舞い降りたから —— 

自転車が通過した 


ぼくはときどき 
顧を®つて 
(叫び)をこらえるこ 
とがある 

ほんの iw : だけれども 




VV 



矢飛圓方 


肖転^に瑕っていて 
紋 fi 蝶を 

礫いて しまつたことが 
ある 


吉行淳之介も書いてい 
たけど、本当の人*は顔 
を®つて叫びた ノ、 なるこ 
とだらけだ。 

人生は大変だ。紋，3蝶 
の人生も大変だ。 

この間から私の家に迷 
いこんできた白猫、まだ 
生後二' 三ヶ月の仔描で 
母«が恋しい のか、 家人 
の手でも足で も、 まった 
くところ構わず母親の乳 
首を吸うよう に、 吸う猫 
なのだが、家に迷いこん 
できた^節外れの a : 蝶 
を 追い かけまわして、 は 
たき落して、 あげくの果 
にはむ しやむしやと 喰べ 
てしまい、 桃 fe の口の ま 
わリを蝶の翅の脂粉で A 
くさせながら また ? L 首が 
わりに家人の指を：所懸 
命に吸って いた。 

紋白蝶の人生も^しい 
が': y 征夫の詩によれば 
本の人生にもまた * しい 
ものがある。 

珍品堂 主人、 読了セリ 


大方： 

ナリ" 


死去のこと 

知らすべきひとの名薄 

つくり 

我に at して死にし父か 
な 

(昭和五十七年七月七 
日、向&3リ父トニ人、 
卓ニテ都立駒込病院二 
IMJ フ。入院ノコト決定 
セシハ六月末日ナリ。 

闻日、 E 話ニテ父二呼 
バレ' 後事ヲ託サル。 
大方ハ, in - r ^ 統キノ説明 
ナリ。万 I ノトキノタ 
メノ名簿、人院マデニ 
作製ストィフ。タダ聞 
キ、頷クノミ。卓、浅 
草ノ袈町ヲ通リクレバ Y 
肉 X 卜懷旧譚出ル。父 
ノ少年時ヲ過シシ町十 
り。人&ヲ過ギルアタ 
リデ、名簿、受ケトル。 
祈シモ朝顔市ナリ。) 

珍品堂主人読みたし 
おまへちょつと探して 
くれと 

死の ntj 日にいひし父か 
な 

(井伏蹲ニハ' 父ノ大 
学ノ先頷ナリ。面識ナ 
シ。因ミニ久保田万太 
郎ハ小学校/ ft 锻ナリ。 
面識サラニ十シ。昭和 
五十七年九月二十五 niT 
&戸駅ビル新栄堂ニテ 
IM-I 書購入、父二渡ス" 

M 夜"夕食/タメ階下 
へ行クト ィフ ヲ説得シ 
テ病{ヤニトドメ、食事 
運バセテ父卜晚賛ヲ共 
ニス。幼児二人アレバ、 
母、#ハ階下ナリ。父' 
「黑い雨 j ノコトナド 
少シ話ス。昭和二十年 
八 W 七日' 近郊ノ山中 
ヨリ出デ、二拓士トシ 
テ rirM 市街ヲ歩キシコ 
トアリ 。 n ノコト'三 

十有余年殆ド語ラズ。 
翌凡月二卜六：！：午後八 
時三十分' 二度/ノ心 


筋视«発作ニテ死ス。 

莩年七十二。肺癌手術 
後六十日メナリ。) 

そのかみの is .-^ の子今 
U 逝きぬ M 衣替ヘおれ 
ば胸あたたかし 
(葬儀ヲ行ハントスル 
モ宗派ヲ知ラズ、寺卜 
ノツキアヒモナシ。夕 
シカ x X 宗トノ家ノモ 
ノノ獅ナ記憶ヲタヨリ 
二、葬儀社ニマヵス" 
花輪ハ謝辞又 D 枕頭ノ 
珍品 堂生人 一 巻、 棺ノ 
中ニトイフ思ヒ浮々ベ 
ドイレズ' 後 m 読了セ 


傘さして位牌一本買ひ 
に行く f /,« f /, l -: L ハ fir 荷町 
かなし 

{右ノー 首、四十九日 
ヲ旬日後二控へテ.詠ミ 
タリ。) 

電卓の卓内の丁度向い 
に N が座って いる。 頰が 
そげてしまって深い影が 
おちている" 

「疲れている時には忘 
れものが多くなってしま 
うね」 

- 忘れものをしない秘 
决はひとつしかないょ。 
持っているものをとにか 
く自分の手から絶対に離 
さない こと」 

「そう、™ 貝いものをす 
る時に傘を横に置いたり』 
乘物の中で m や荷物を網 
棚にあげたりしないこと 
だね」 

と N は話していたこと 
があるが' 今も几帳 in ]' に 
本が人っている本屋の紙 
跑をみな奶屈そうに A 分 
の滕の b に並べて載せて 
それを手で抱えて' 疲れ 
が酷いのかこっくりこっ 
/Nnv しながら «てしまっ 
ている。 
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■ranMSnlifSifiira 



■テ_ブル型 TV ゲーム機 (TABLE VIDEOS ) 


| So ^ tu ^ NU ^ REH ) 


評価 

(RATIMG) 


■アップ ライト 、コック ピット型 TV ゲーム機 

前機種名（メ_ 力-名） ( UPmGHT / COOKPrTVmEOS ) 


MODEL (MANUFACTURER) 


評価 (RATING! 


❶ 


O 

❺ 

❻ 


❽ 


❿ 

12 

13 

14 

15 

❿ 

❿ 

19 

❿ 


m 


V S ファミリースタジアム（ナムコ） 

VS. Family Stadium (Namco).*... 

飛翔鮫（タイト™) 

Sky Shark [Flying Shark] (Tatto) .. . .. 

エイリアン ‘ シンドローム（セガ社） 

Alien Syndrome (Sega). . *.*.*... 

スーパー. リアル麻雀（セタ / タイト—） 

Super Rea! Mahjong* (Seta/Taito) — ..*. 

ワールドウォーズ（エス，エヌ，ケイ/タイトー 
World Wars (SNK/Taito). ... . 


8.29 


.92 


6.21 


❶ 


トップシークレ 


(カプコ 


Bionic Commando (Capcom 卜 … .* - 

ハウスマヌカン（日本物産） 

House Mannequin* (Nichibutsu) …”…… 

忍者くん*阿修羅の章 （ューピーエル） 
Ninja-Kid II (UPL). . . .—…. 

エクスターミネーシヨン（タイトー） 
Extermination (Taito) . . .. 




お雀子館（ビデオシステム） 

Ojanko-Yakata # (Video System). . . . 

臥竜列伝（データイースト） 

Dragon Princess (Deta East). . . 

S D I ( セガ社） 

SD 丨 (Sega). . . .. . 

ビツグ * イべント * ゴルフ（タイトー） 

Big Event Golf (Taito) .*. 

レジオン（日本物産） 

Lemon (Nichibutsu)... 

ラス タン，サーガ （タイトー） 

Rastan ^aga (Taito)--*. . .*. 

熱血硬派くにおくん（テクノス/タイト ー） 
Renegade (Technos/Taito).... 

麻雀狂時代（サンリツ電気） 
Mahjongkyo-Jidai* (SanrteiO . . . 

アルカノイド（タイトー） 

Arkanoido (Taito)- . . .— . -…■… 

サイドポケット （ データイ 1 —スト） 

Side Pocket (Deta East) ....* 


6.17 


6.08 


6.05 


6.00 


5,93 


5,80 


5,75 


5.73 


5,69 


5.60 


■5,36 


5,23 


5.18 


5,16 


5.15 


❺ 

❻ 


❾ 

10 

0 

12 

13 

❿ 



パーフェクト • ビリヤード（日本システム / セガ社） 
Perfect Billiards (Nihon System/Seqa) ....5,14 

妖怪道中記（ナムコ） 


Yokai-Ghostly Spirits (Namco). . 

ワールドカップ（テクモ） 

World Cup (Tecmo)...*. 

華弥生（中3本リース） 

Hana^Yayoi* (Dyna) . .... 

サイコソルジャー（エス * ェヌ，ケイ 
Psycho Soldier <SNK 卜 ... .. . 

パブルボプル（タイトー） 

Bubble Bobbie (Tatto 卜 …… 


5.08 


5.05 


5.00 


4.89 


4.88 


❺4 

4 3 


ウェワクル - マン 24 ( スピン）（コナ 

Wee Le Man 24 (Spin) (Konami) . . 

スーパー * ハングオン（セガ社） 

Super Hang-On (Sega). ……■………… 

アウトラン DX ( セガ社） 

Out Run (Deluxe Fype) (Sega) . .* 

ダライアス（タイト ー） 

Danus (Taito).. . . …….… 

スーパースプリント（アタリ / ナムコ） 
Super Sprint (Atari/Namco) . . ……… 

口ードブラスター（データイースト） 
Road Blaster (Deta East).*.----- 


■9.50 


■9,29 


-8.94 


7.13 


5.86 


5.80 


スぺースハリアー（口 ーリンクタイプ）（セガ社） 

Space Harrier {Rolling Type) (Sega) . ..b.78 

ハング オン （ライド オン タイプ）（セガ社） 

Hang-On (Ride On Type) (Sega) .. .. 5.75 


ハングオン （シット ダウン タイプ）（セガ社） 
Hang-On (Sit Down Type) (Sega)... 

ポールポジション II ( ナムコ） 

Pole Position II (Namco) . . 

ロックオン（辰巳電子） 

Lock-On (Tatsumi) -- *.... 

3 — D サンダーセプタ ー II ( ナムコ） 

3 -D Thunder Ceptor n (Namco) . 

バギーボーイ（辰 巳電子） 

Buagy Boy [Speed Buggy] (Tatsumi) . . . 


5.29 


.18 


5,00 


4.73 


4.67 


エンデューロレーサー （ウイ リー タイプ）（セガ社） 


Enduro Racer (Wheelie Type) (bega). . 

スペースハリアー（シットダウンタイプ） 
Space Harrier (Sit Down Type) (Sega) .. 


4.60 


(セガ社） 


4.50 


フリツ 


( FLIPPERS ) 


ピン， ボット（ウイリアムズ） 
Pinbot (Willmms)... . . 

モンテカルロ（プリミア） 
Monte Carlo (Premier). . 

ハイス ピー ド（ウイりアムズ） 
High Speed (Williams). 


ゴールドウィングス 
Gold Wings (Premier) 


ア） 


ストレンジ ‘ サイエンス（バリ 
Strange Science (Bally Midway}* -■ 


ドウ 


6.18 


01 


5.67 


5.25 


5.20 


* jhe Traditional Japanese Games 


斗钭 Unnamed Games m English 


評価 

(RATING) 


調査 □ ケーシヨンの設置棣種を売上げと人気度から見たランク付けで、各オペレーターめ判断 
によるデータを隹計、その平均イ si を示したもの，数字の意味は 10 :これ以上ない爆発的な人気 
と売上げ 、9 : すばらしい人気と売上げ 、8 : 大変いい人気と売上げ 、7 : いい人気と売上げ、 
6 : まあいい人氘と充上げ 、5 : 乎均的なもの 、4 : 平均以下（以下省略） 


%査マ協力店 

ルナパーク（東京*新宿）、ウィルトーク池袋（朿京.池袋）、ジョイランド河原町（京都，四条河职町）， 
タイトースペシャル（大版*梅田）ニタイト™; j &B (東京，神 m ) 、新宿スポーツランド（乘京， 
新宿）1乃ーニバルプラザ（東京+新宿），モンテカルロ立命（京都‘北区）1セガ■ニュー光（大阪+ 
心商榼）ニセガ社；プレイシティキャロット新橋店（柬京‘新橋）、ブレイシティキャロット新宿店（來 
京，新宿）、なんばンティ•ビッグキャ a ット（大阪，難波；）=ナムゴ；ゲームコーナー■ブルプル（北 
海道*札=犋貝興行 ㈱ ；ワールドゲーム.ミヤコ（衆京■新宿）= ㈱ 朿京キャビオート；ラスべ 
ガス大宮店（大宮'駅前）=槲東京マルサン；ファンシティ水道橋店（東京*水造橋）=テクモ ㈱ ； 

名鉄レジャ _ ンク（名古 M ■ 駅前）二 ㈱ 水野商会；ビデオイン • マツャ今出 m ( 京都 * 今出川）二 ㈱ 岡田 
商会；プレイランド 0 S 北店（大阪 ■ 梅田） = 関西カクタス ㈱ ；ボウルタカハシ ■ ゲームセンター（大 
咬 * 阿倍野） =㈱ 大阪サービスゲームス；アメニティパーク - リノ戎摘店（大阪 + 戎橋）二 ㈱ アポロ； 
玉造ゲームセンター （ 大阪 ■ 玉造） = 槲峯輿業；キャンディ ■ 東花阑席（大阪 + 來花圊 ） MWSNK ; 
アクティ 24 ( 大阪 . 平野）二 ㈱ カプコン；ビデオイン，キャッスル（小含 ‘ 駅前） = 棉太平会館；百义 
ゲームコーナー（大阪 ‘ 梅田）二 ㈱ 西又 D 
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「賭けの機能」の有無 


賭博遊技機は非賭博営業でも使用できる 


答 「ラッキー H ィト 
ラィン」は Isff 遊技機の 
一例て.なにもこの機 m 
だけが睹 W - 遊技機だとい 
うわけではない' と解し 
ていいのでしょうか。 

問その「機 M 」がは 
っきり しません が、 遊技 
方法が賭けごとに描づい 
ているものは、すべて tt 
博遊技機に M していると 
見ていいと思います。つ 
ま：リ、前回にも言いまし 
たょうに、現金など財物 
と交換することのできる 
クレジット数やメダル救 
などの抑喪を争うことが 
その遊技の核心になって 
いるもの、 t い換えれば 
賭け(ベット)の機能を 
持つ遊技機がそういうも 
の だ、 ということにな リ 
ます" 

従つ て、 「デッキーェ 
イトライン」のようない 
わ^る TV ス〇ツトタイ 


プにとどまらず、また T 
V ゲ I ム式かどぅかにと 
どまらず、 X ロツ..トマシ 
ン(回 M 式遊技機)タイ 
フやポー カ ‘^などの力 
I ドタイプ; b — レ ツ 
などのカジノ器具タイプ、 
麻崔、花札などの日本的 
賭博タイプ、競馬などの 
公営賭博タイプな ど、 い 
ろい ろあります： . ^^かし 
賭博遊技機と区別される 
べき AM ゲーム機と比べ 
ると' これらの遊技内容 
はごく限られたものにす 


ることができます。 

答麻雀ゲームの場合' 
阳"に M しているょうで 
すが、実際はどうなので 
しょう か。 

問両方にまたがって 
いる' と言ったほうがい 
いのか。「賭けの機能」 
のない AM ゲ I ム として 
の ftlfc ゲ~^ム機もぁリ' 
「賭けの機能」を持つ K 
博遊技機としての麻雀遊 
技機も あり、 「■賭けの機 
能」の為無で利断するし 
かあ〇ません。まつたく 


ぎません。なぜなら AM 同一のゲ—ム内容で；賭 


ゲ I ム機 はゲ I ム内容の 
発展といぅ観点からすれ 
ば無限の広がりを持つの 
に対して' 賭博遊技機は 
「賭けの機能」から離れ 
るわけにいかず' また賭 
けごとはそう複維であつ 
てはならないという性格 
から' 自ずと遊技内容が 
限定されるからだと考え 


けの機能」のあるものと 
ないものがある例と して、 
「ロィヤル麻雀」を挙げ 
ること力できます： 

答 ゲ f ム機の名称で 
これらを|>(別す ることは 
あまリ意味がないょぅで 
すね。 

問「ボ—ナス ライン」 
や「ハリケー ン」と 聞い 




新風営法施行規則第七 
条 (著しく 射幸心をそそ 
るおそれのある遊技機の 
基準)のぅち、「その他 
の遊技機」における「著 
しく射幸心をそそるおそ 
れのある遊技機の基準」 
(「ぱちんこ遊技機」、 

「 [1胴式遊技 機」、 「ア 
レンジボール遊技機及び 

じやん球遊技機」に続く 

もの)。 

一分間におおむね 
四百円の遊技料金に相当 
する数を&える数の遊技 
球等を使用して遊技をさ 
せることができる性能を 
科する遊技機であること" 
二 一回の入賞におい 


て人賞に使用した遊技球 
等の数の十五倍を超える 
数の遊技球等 Y はこれに 
A 当する数 fi を af -^ する 
ことができる性能を有す 
る 遊技機である こと。 

三役物の作動にょり 
苦しく多くの遊技球等又 
はこれに相当する数値を 
锻得することができる性 

能を有する遊技機である 
こと。 

四役物の作： g にょり 
ffil !> することのできる遊 
技球等の数乂はこれに相 
当する数値の人きさか 
役物の作動によらなぃ.で 
獾得することができる遊 
忮球等の数又はこれに IIJ 
当する数他の大きさに比 


て^し/、^レことと 
なる件能を有する遊技機 
であること。 

五短時問に^しく多 
くの遊技球等又はこれに 
相^する数 tt を^得する 
ことができる性能を有す 
る遊技機であること" 

六客の技 S にかかわ 
らず、遊技球等又はこれ 

に相当する数値の®得が 
容姑でぁり、乂は闲 M で 
ある遊技機であること。 

七客の技 fi が遊技の 
結果に表われないおそれ 
が：しい遊技機又は遊技 
の結果が偶然若しくは客 
以 H の者の意図によリ決 
1:疋されるおそれが措しい 
遊技機であること。 


ても 「ラ ッキ— エイト 
ライン」と 同じ形式の T 
V スロットとは えませ 
んが、実物を見れば多少 
の変化があっても [ HJ じ懺 
槐だとわかるものがあリ 
ます□賭博*者たちにす 
れば— ラッキ—ファイプ」 
を含めて' これらはみん 
な「フルー ッ」 なのです。 

答あなたの話を ffl い 
ていると、それらの賭博 
遊技機は「济しく射幸心 
をそそるおそれのある» 
技機」だと言ったほうが' 
a 的な扱いからすれば便 
利なょうな気がしますが„ 

現に_:« : しく射幸心を 
そそる おそれの ある 遊技 
機」 は、 新風営法第四条 
第三項で' 「七号」営業 
で許可し ないとなつてい 
ます g それは 「- L - 号」営 
業が賞品提供を する から 
で、「八号」常 S では貧 
品提供し ないから、 「八 
号」営業ではそういう遊 
技機を使№1 していい、 と 
いうことになるらしい。 
ところが 「 A 号」営業で 
賞品提供し ないど ころ か k 
そういう 賭博遊技微で現 
金をや リとリしている の 
が 現状 だとい うことにな 
れば(実際そう いう 例が 
多い)、この法律にはや 
はり根^的な欠陥がある 
と言わざる をえませんね" 

問 賭博{犯罪)営業 
にも使えるし、非随博営 
業にも使えるというのが 
睹博遊技機の大きな特徴 
ですが' その：：：：方しか见 
ない ところ [.: 間) M いが あ 

るのでしょう。「齊しく 
射幸心をそそるおそれの 
ある遊技機の基準」に該 
当する遊技機の扱いを誤 
ると、 賭 tf - の未然防止ど 
ころか' 脒博の浞進にも 
つなが リ かねません。 

新風営法を勉強する会 
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TV モニターに今まで出せなかったスピード感や遠 
近感をロジック画面と、3 D <7 ラフィックスを駆使 
して映し出すことに成功しましだ。プレイヤーは美 
しい映像と、各種の計器を見ながら、操縦桿とスロ 
ットレバーを操作し、いかに理想的な飛行軌跡で離 
着陸できるかを競う、本格的フライトシミュレーシ 
ヨンです。 

また音や画面の動きに合せて筐体が動き出しますの 
で、よ0—層 1 J アルな臨場感と、ビューティフルな 
ランディングが味わえます。 








漏蠶爾 
態 ■ 麗屋曹 


6人同時に遊べる 1 」アルタイプの競馬ゲームで、単 
勝式 （5 ヶ所）連勝複式 （10 ヶ所）の2種類があり、 
全部で15通りの賭け方が楽しめます。 

また中央 ( こ®るキツカーシステムは、フィルド内の 
玉か外側のヒツトブレートに当ると、その番号の馬 
ガ優位 C 進むよ〇になつており、ゲームがよ〇スリ 
リンクに演出されます。 



臓€ 1 隱丽 K 


6人用のブッシャーゲームで、左右に摇れている人 
形「おじさん」にキャツチ an ると、ジャックポッ 
卜となります。 

キャッチされたメ■タルは、ビン/ \ D ネル左端のセンサ 
一を通って下に落ちます9その時にビンバネル石端 
に示されている枚数5、7、10、20枚のう5のいす 
れかが、ビンバネル上部より盤面 I こ&い出されます 4 



ゃスベースウオールを破壊して行<と、数^?のアイテムが出現 
し、違った楽しさが味わえます0 


まだラウンド構成は、34ラウンドから成りだつており 、そのう 
ち30ラウンドにはプレイヤーの意志で L 面あるいは R 面に行< 
ことができ、全部で64ラウンド0楽しさが新し<加わりましだ。 





F - 1 4 戦闘機のスピーディで激烈な迎擊 
戦をテーマにし S フ 1 J ツバ ーです。 
T-O-M C-A-T のランプが完成すると 
4 つの ボールの マルチ ボールの 鍵が手 
に入り' マルチボー』レになつている時 
に発射台に命中させると高得点にな 
るなど、光と大音声が激烈なアクシヨ 
ン で、 プレイヤーを迎え撃ちます。 


•さ•を■演■出•す■る 


株式会社3 V 卜- @ 

本社/東京都千代田区平河町 2-5-3 ^03-264^611 〒1口2 



t 7 ー ドの販売 ■ 


ビス. s . P.a 
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Overseas Readers Column 


Namco’s "Family Stadium” 
Has Enjoyed Popularity 


Six months have already passed 
since Namco Limited of Tokyo’s video 
game “VS_ Family Stadium” debuted 
December 10,last year, at locations 
operated by Namco, During those 
months, this game has continued to 
yield very high income compared to 
the other videos. This video game, 
amazingly，is continuing to remain 
brisk without any halt. Meanwhile， 
due to the fact that this video game is 
operated at Namco's locations alone， 
theie are a number of strange phe¬ 
nomena appearing. 

“VS. Family Stadium” is a video 
game in which 10 teams having only 
initials G, L, R, C } T ? F, W, D ? S and 
N each, play fictitious pio baseball 
called “Japan League，’，Since these 
initials include those of the existing 
pro baseball teams in Japan, players 
can feel that they can control actual 
pro baseball game, and this may be 
exceedingly appleaiog to pro baseball 
fans. 

Since three modes are provided 
with this video, players can choose any 
of them* The three modes are (1) one 
player mode, (2) two player mode and 
(3) watch mode. Wlien a player 
chooses one player mode, he chooses 
one of the ten teams, and as the team’s 
director he keeps playing with the op¬ 
ponent teams. While defeating tiie nine 
opponent teams, he finally wins the 
championship. Since this mode is pro¬ 
vided with a * continue" function, the 
player can continue to play again from 
wheie he was defeated. 

In two player mode, two players 
compete by choosing their own teams. 
In watch mode, a player chooses two 
of the ten teams, and watches a com¬ 
pute r-to-computef fight. In this case, 
he can enjoy changing any of the nine. 

In proceeding the play, the player 
can throw a ball by pitching in various 
types and speeds* Defense operation is 
also available* Batting, base advance 
and stealing can also be performed. In 
this video, the player can proceed with 
almost all baseball game action, and 
simulate them, He can even change the 
pitcher or send a pinch hitter. All 
these steps are taken by the player 
witli lever and button switch control 

In Japan there are many pro base¬ 
ball fans, and pro baseball is one of the 
most popular sports in Japan, What’s 
more, in this video, all of the nine have 
their own names，making it possible 
for the player/s to enjoy game in an 
even more realistic atmosphere. Thus， 
tms game is winning increasing popu¬ 
larity. 


Editor: MasumiAkugi 

Amusement Press, Inc. 
9-16, ICamiyamacho, Kita-ku ， 
Osaka, 530 Japan 

©1987 Amusement Press, Ific + 


Namco, however, does not sell <( VS. 
Family Stadium” to ordinary opera¬ 
tors. In December, last year, Namco 
debuted a coin-op version of “VS. 
Family Stadirnn" at its own locations, 
and also shipped the game cartridge 
^Professional Baseball — Family Sta¬ 
dium" (retail piice : 3,900 yen) for 
Nintendo’s home video “Family Com¬ 
puter (Fami-Com)”. Both of them are 
exactly the same as a video game, dif¬ 
fering only in that the one is a coin-op 
version and the other s a home video 
version. In the case of coin-op version, 
based on Nintendo、“VS* System”， 
an ROM accommodating its soft is set 
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to constitute “VS. Family Stadium”. 

It is said that Nintendo is controlling 
the use of this soft for “VS* System' 

According to Nintendo, operation 
of “VS. Family Stadium” is prohibited 
at locations other than those run dir¬ 
ectly by Namco and those strictly 
selected by Namco In the form of 
Namco's rental operation. Thus，ordi¬ 
nary operators have no chance to buy. 
In exceptional cases where they rent 
from Namco, they must pay to Namco 
half the operation income as a rent. 
Despite this high rent, such operators 
can earn 100,000 yen of income a 
week (this income belongs to the top 
class), and do not complain much. But 
these operators are wondering why 
Namco does not sell such profit-earn¬ 
ing video. 

Since locations where installation is 
permitted are limited, “VS. Family 
Stadium” may be said to be a coin-op 
video in special circumstances, “Super 
Maiio Brothers'" of Nintendo is in 
similar circumstances. In Japan, its 
official (authorized by Nintendo) coin¬ 
op version has never been sold, while 
its "Fami-Com" game cartridge can be 
bought by anyone (including coin-op 
operators). Nintendo, however, has 
prohibited coin-op operation of 
“Super Mario Brothers” cartridges. 
Namco also prohibits coin-op opera¬ 
tion of “Family Stadium” cartridges. 
This is based oo the right to prohibit 
unauthorized commercial uses among 
the copyrights of audiovisual literary 
works* 

In these special circumstances, “VS* 
Family Stadium” is arousing a substi¬ 
tute similar to the case of “Super 
Mario Brothers", That is, a number of 
“Family Stadium” cartridges for 
“FamiCom” use are being used for 
coin-op operation. At the underground 
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market，PC board sets rebuilt for the 
oin-op cabinet from the “Fami*Com” 
ody are being sold at 70,000 yen/set 
If operators neglected by Namco wish 
to secure “Family Stadium” by ail 
means, they can buy the rebuilt PC 
boards and cartridges, while being 
aware that such purchase is illegal 
However, Namco is said to be quite 
watchful over such operation. 

Many of ‘‘Fami-Com” video games 
are those already used as coin-op 
video，and often redeveloped for 
“Fami-Com” use after gaining sub¬ 


stantial results at coin-op. In these 
cases, a troublesome situation does not 
usually ensue* In the case of “Family 
Stadium’’，however, as with t£ Supei 
Mario Brothers' its coin-op version 
is not yet available to opeiators. Thus, 
theie is a growing voice calling Namco 
to sell “VS. Family Stadium’’，but a 
solution cannot be found yet. In the 
meantime, however, Namco, one of 
Japan’s largest operator companies，is 
earning as much money as it can. This 
may be said to be a situation very dif¬ 
ficult to explain 


Taito Debut Video 
” Midnight Landing” 


Becoming a pilot of an airplane 
landing on the airport at night, a play¬ 
er holds the control column — such 
coin-op video “Midnight Landing” was 
developed by Taito Corp. of Tokyo, 
and will be shipped in June, Of the 
unique cockpit type，the cabinet also 
inclines right and leftward together 
with the screen，along with the player 
operation* 

Sitting on the seat，the player doses 
the door in the first place. When the 
game starts，the landing lane becomes 
visible far awav the screen. While view¬ 
ing the speedometer, aitimeter，dis- 
tance^ incline, wind velocity and other 
indicators^ the player lowers the alti¬ 
tude and power, and must skillfully 
land on the landing way. If he cannot 
land, he can try again by pressing the 
evading button* There are eight stages 
in total. When he fails in landing, the 
game is over, 

[aito Corp. has unveiled this full 
scale slmilation video game at its pri¬ 
vate shows in Tokyo (May 28) and 
Osaka (June 2), Many operators of 
those who visited the show said that 
“Midnight Landing” video could be 
the training simulation for air pilot 
lather than the flying video game. 
Surely, there are not any enemy or ob¬ 


stacle in this video* But h is not so 
easy for players to master the landing 
technique only by slow and steady 
play. The operation income of this 
new video in test case shows so high 
that Taito expect many orders from 
operators. 

Further information may be ob¬ 
tained by contacting Taito Corp., for¬ 
eign trade dept，5 —3, Hirakawacho 
2-chomej CMyoda-ku, Tokyo102 
(phone) 03 — 264 — 8611 

Konami Change 
Two Excutive 
Each Other 

Konami Industry Co” Ltd” of 
Kobe has anounced that president 
Kagemasa Kozuki becomes chairman 
and chairman Fumihiro Hishikawa be* 
comes president on June I. Though 
the two executive exchanges each po¬ 
sition, both Kozuki and Hisfiikawa are 
repiesentative of the company. Con¬ 
cerning this exchange, Kozuki said 
that he will engage in research & de¬ 
velopment of coin-op amusement vid¬ 
eo and home video game, and leave the 
operation to Hishikawa. 


AUTO-BIKE IN UNIVERSE ERA 

JR - 750 

(CAPACITY: I RIDER) 

LOW COST! ULTRA SMALL-SIZE CAR ACTUAL RADIUS 90cm! 

DESLCJNHD AS TOMOKHOW'S AUTO f^IKE' JR-750" 

RUNNIN (； SMOOTHLY' COUKSK \MTIt DKSKiK LOOKENC AS LIKE NON WIIEKL. 

ACTUAL MINIMUM RADEUS:^k;m KXCKt.l KN'E OH-；NATION CAPACITY 

l illSCAR ENABLE YOU KFFICIKNT MAXAt；KMKXT iW E し VI'TI-:KY CAk KYKN VI-；kV SMALL SPACP ： 



SPECIFICATIOW 


CAPACITY .1 PASSf NGER 

DIMENSION :(U SSOmm rf[W) B5Dmm dH] 590mm 

WErGHT ;33Ka 

BATTERY : N ㈣ =1 

SOUND : ELECIRQHIC BIKE SOUND 


MANUFACTURED BY 

KOREA WONDER, CORP. 

SEOUL.KOREA 

UNDER THE LICENSE OF 

ASA HI ENGINEERING Ca,LTD, 

OSAKA, JAPAN. - 


PLEASE CONTACT EXPORT DIVISION 

TAKARA CO”LTD. 

OSAKftYA ATLUS BLOG. 203 

II, BlNQOIVIACHI 3-CH0ME. HlGA&HI-KU, 05AKA r JAPAN 
PH0HE : {0H202-2633 

TELEX : J 64061 SORTEJP FAX : (06)202-2695 
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